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Návod k obsluze softwaru  
 

DataMatrixReader easy-to- use  
 
 
 
 

Vá�ený zákazníku, 
 
ve form�  softwaru DMR easy-to- use získáváte špi� kové �ešení pro dekódování kód�  
datových matic (DataMatrix Codes). Tento software funguje pod opera� ními systémy 
Windows2000, Windows XP a Windows XP Embedded. 
 
Software je optimáln�  slad� n s našimi komponentami pro zpracování obraz�  a disponuje 
všemi nezbytnými rozhraními pro Vaši aplikaci. 
 
Díky trvalému vývoji, aktualizaci a aktualiza� nímu servisu tak získáváte nástroj, který je 
neustále udr�ován na úrovni nejnov � jšího stavu techniky. Pokud pou�íváte náš dekodér, 
nepot�ebujete �ádný p �ídavný software nebo postup licencování. P�i p�ímé integraci do 
ovládání zalo�ených v po � íta� i, nebo do stávajícího po� íta� e, musí být software pro Váš 
p�ístroj u nás licencován. Toto se zpravidla realizuje pomocí MAC-adresy po� íta� e nebo 
pomocí ochranného za�ízení (USB Dongle). 
 
Budeme Vám vd�� ní za p�ípadné podn� ty a návrhy na zlepšení našeho softwaru a p�i 
dalším vývoji je do softwaru rádi zahrneme. 
 
 

P� ejeme Vám mnoho úsp � ch�  p� i práci se softwarem DMR easy-to- use! 
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1. První kroky 
 
1.1 U�ivatelské rozhraní  
 

 
 

1 Zobrazení obrazu pro individuální obraz, �ivý obraz  nebo zavedené obrazy 
2 Nabídková lišta Detaily 
3 Ulo�ení aktuálních nastavení 
4 Vyvolání okna Nastavení 
5 Zapnout/vypnout snímání  
6 Vyvolání okna Statistika 
7 Otev�ení okna Informace 
8 Uzamknutí aplikace 
9 Zapnout/vypnout aktuální kameru �ivého obrazu 
10 Volba aktuální kamery portu 1, nata�ení jednotlivéh o obrazu 
11 Volba aktuální kamery portu 2, nata�ení jednotlivéh o obrazu 
12 Volba aktuální kamery portu 3, nata�ení jednotlivéh o obrazu 
13 Volba aktuální kamery portu 4, nata�ení jednotlivéh o obrazu 
14 Vyvolání okna Test snímání 
15 Ukazatel stavu 
16 Pole výstupních dat 
17 Ukazatel b� �ícího procesu 

18 Parametr symbolu zavedeného kódového modelu nebo aktuáln�  na� teného kódu 
Bli�ší informace pod „Modelem kódu dat“ 

19 Kvalita symbolu naposled na� teného kódu 
20 Stav ethernetu 
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1.2 Justá� kamery  
 
P�ipojte kameru nebo snímací hlavu k digitaliza� nímu za�ízení systému DMR-e2u. Bli�ší informace 
najdete v p�íslušných dokumentech: 
  Dokumentace DMR-e2u pro snímací hlavu DataMatrix 
nebo 
  Dokumentace DMR-e2u pro ru � ní kameru DataMatrix HandyCam 
resp. viz p�íloha Dekodér DMRe2u 
 
Spus� te software DMR-e2u. Pokud jste si jisti, �e d �ív� jší nastavení ji� nebudou zapot �ebí, nebo 
jedná-li se o první uvedení do provozu, doporu� ujeme provést p�es bod menu Nastavení reset 
nastavení a reset modelu kódu dat. 
 
Pokud je nap�. z d�ív� jších nastavení zaveden model kódu dat pro kód 16x16 bun� k, nebude bez 
provedení rekalibrace mo�né � íst kód jiné struktury bun� k. 
Bli�ší informace najdete v kapitole „Model kódu dat “. 
 
Vyberte port kamery (tla� ítko 10, 11, 12 nebo 13). 
 
Tla� ítkem Live (9) p�epn� te na �ivý obraz. 
 
Kameru / snímací hlavu zarovnejte tak, aby vznikl ostrý obraz a aby se matice dat (DataMatrix) 
zobrazila v dobrém kontrastu. 
 
Kód matice dat doporu� ujeme zobrazit tak velký, aby odpovídal ca ¼ snímaného pole, dovolena 
jsou však i zobrazení menší nebo v� tší. 
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Pokud byste cht� li v pr� b� hu justá�e kamery sou � asn�  zkusit snímat kód datové matice, zapn� te 
tla� ítko Snímat  (5). 
 
D� le�ité!  
Snímání b � hem �ivého obrazu je mo�né jen tehdy, je-li v menu Nastavení – 
VSTUPY/VÝSTUPY (I/O) nastaveno spušt � ní na „Volné“. V d � sledku snímání na �ivý obraz 
se natahování �ivého obrazu zpo� � uje, tak�e �ivý obraz se ji� nezobrazuje plynule. 
 
Sna�te se, abyste kód datové matice na � ítali bez zpracovávání obrazu. Toho lze dosáhnout 
následujícími zp� soby: 
- Optimalizací kvality kódu. 
- Správnou volbou kamery, objektiv�  a osv� tlení. 
- Optimalizovanou montá�í osv � tlení a kamery. 
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1.3 FontBase a kalibrace  
 
FontBase 
 
Jednou z nejnádhern� jších vlastností softwaru DMRe2u je dynamické chování p� i snímání. To je 
umo�n � no pou�itím FontBase. FontBase se pou�ije, jestli�e : 

· p� i stejném kódování nejsou konstantní pozadí materiál� , 
· se snímá více kamerami, 
· se mají snímat kódy rozdílné struktury. 

 
Jsou-li nap�. k jednomu systému p�ipojeny dv�  kamery, m� �e být pro ka�dou kameru 
konfigurováno jedno (nebo i více) vlastní nastavení. � astou konfigurací je ulo�ení n � kolika 
nastavení pro jednu kameru. Takto lze provést více pokus�  snímání s r� znými parametry. Toto je 
nutné v p�ípadech, jestli�e se materiál potišt � ného konstruk� ního dílu m� ní (stopy frézování, 
jasnost, drsnost…). Font Base lze pou�ít jen u exte rního spoušt� ní. 
 

 

Nastavení FontBase se provád� jí v polo�ce: 
„Nastavení“, Zpracování obrazu (Img.p). Význam 
jednotlivých parametr�  pro zpracování obrazu jsou 
objasn� ny v kapitole 3.3. 

 
Jedním kliknutím na první �ádek tabulky „Báze n“  se tento p�epne na „aktivní“  bázi a pole se 
zobrazí zelenou barvou. V zobrazení se obraz zobrazí s parametry nastavenými pod touto bází. 
Je-li zapnuté snímání a re�im spoušt � ní se nachází na „Volné“ , lze kontrolovat, zda zm� ny vedou 
k úsp� chu p�i snímání. 
Ka�dá báze m � �e být p � i�azena jednomu kamerovému portu, nebo být nastavena na „all 
(všechny)“ . Jestli�e se spustí software, budou zpracovávány v šechny báze, které byly dané 
kame�e p�i�azeny nebo byly nakonfigurovány na „all “. Dojde-li ke snímání, bude toto zrušeno. 
V �ádku „Spoušt � ní“  m� �e být spoušt � ní simulováno na aktuální obraz. �ádný obraz se p �itom 
nenatáhne. Tato funkce m� �e pomoci nap �. p� i testování dynamických nastavení Zesílení (Gain) a 
Prahová hodnota (Threshold). 
Pod kartou „Snímání/Kalibrace“  lze aktivovat volbu Automatické p�i�azování (Autoranking). 
Nastavení „automatické se � azení font � “  dynamicky se�adí nastavení databáze, tak�e nejlepší 
nastavení se nachází na 1. resp. 2. míst�  databázové tabulky a zabezpe� í tak rychlé snímání. 
M� �ete však zajistit, aby byl 1. datový záznam stále fixní a nedocházelo k jeho automatické 
vým� n� . Toho dosáhnete aktivací polo�ky „Bázi 1 nezam �� ovat“ . 
 



UNGLAUBE     IDENTECH 
 

 
Dokumentace DMR-e2u Rev.2                                                                                                          Strana 7  

Kalibrování 
 
Kalibrování kódu datové matice zp� sobí, �e dojde k ulo�ení vlastností kódu v modelu k ódu dat. 
Tím se zaru� í, �e tento „nau � ený“ kód se sejme rychleji a bezpe� n� ji. Kalibrace se m� �e provést 
pro ka�dou bázi, � ím� se model kódu dat rozší �í. Více je uvedeno v bod �  5.: Model kódu dat.  
 
D� le�ité!  
Model kódu dat je vytvo � en teprve poté, co se v nabídce „Soubor“ provede „Ulo�it 
nastavení“ . 
 
Nejd�íve byste se m� li pokusit kalibrovat kódování datové matice na n� jakém originálním obrazu. 
Zobrazte pomocí „�ivý obraz“, „Jednotlivý obraz“ ne bo „Zavedení obrazu“ datovou matici, je� má 
být kalibrována. Otev�ete okno Nastavení - Zpracování obrazu (BV) . 
 

 
 
Zvolte bázi, ve které dosud nebyla provedena �ádná nastavení. Jedním kliknutím na první pole 
„Báze x“ tuto bázi p�epnete na bázi aktivní (zelen�  ozna� ená). 
Bází je hodnota, zapsaná v aktivní bázi (se zeleným podkladem) pod polo�kou Nastavení – 
Zpracování obrazu (BV) – TH-min . Vyberte tuto bázi v levém poli se seznamem a následn�  
stiskn� te tla� ítko Kalibrovat . 
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Nebyla-li kalibrace úsp� šná, postup opakujte s ru� n�  nastavenými parametry pro zpracování 
obrazu (je popsáno v kapitole 3). 
 
Pokud je pod parametrem TH-min zapsaná n� jaká hodnota, bude b� hem kalibra� ního procesu 
pou�ito více obraz � . P�i ka�dém novém pokusu se hodnota o krok cyklu 1 zvý ší, resp. sní�í, 
maximáln�  však o 20 krok�  nahoru a o 20 krok�  dol� . 
P�íklad: TH-min = 50 
 
Kroky TH: 50, 51, 49, 52, 48, 53, 47, 54, 46.............67, 33, 68, 32, 69, 31, 70, 30 
 
Byla-li kalibrace úsp� šná, p� idají se zjišt� né hodnoty k modelu kódu dat a zobrazí se na 
u�ivatelském rozhraní programu pod parametry symbol u: 
 

 
 
Nyní je model kódu dat k dispozici, momentáln �  je však jen do � asný.  
Vytvo � en bude a� tehdy, jestli�e v menu „Soubor“ provedete  „Ulo�it nastavení“  a dojde 
k jeho zavedení p � i ka�dém spušt � ní programu. 
 
Ka�dý obraz, u n � ho� byla úsp � šn�  provedena kalibrace, se ukládá pod Saved\Goodread . Jméno 
souboru p�itom za� íná na „CAL“ , s následným uvedením data a � asu. 
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2. Nabídky 
 
2.1 Nabídka „Soubor“  
 
Polo�ka  Ulo�it nastavení  zabezpe� í všechna aktuální nastavení a p�epíše dosavadní konfiguraci.  
 
V bodu nabídky Ulo�it obraz…  lze d�íve ulo�ený obraz p �itáhnout pro dekódování.  
 
Polo�ka  Obraz ulo�it jako… ulo�í aktuální originální obraz na pevný disk a zpr avidla slou�í 
pozd� jším diagnostickým � innostem. 
 
Polo�ka  Vytvo � it slo�ku backup vytvo�í slo�ku „backup_datum_ � as“ . Obsahem této slo�ky jsou 
soubory, v nich� jsou ulo�ena aktuální nastavení d � le�itá pro obnovu. Pokud by m � la firma 
Unglaube Identech provést analýzu nesejmutých obraz� , jsou krom�  obraz�  samotných pot�ebné i 
tyto soubory. 
 
Polo�ka nabídky Ukon � it slou�í k zav �ení softwaru. 
 
2.2 Nabídka „Nastavení“  
 
Polo�ka nabídky Setup  otev�e okno Nastavení 
 
Polo�ka Resetovat nastavení  nastaví všechna nastavení na p� vodní implicitní hodnoty (Default). 
Všechna nastavení budou vymazána. 
 
Polo�ka Reset DataCode-Mo dell  vyma�e nau � ený kód datové matice. Po tomto p�íkazu by se 
m� la v ka�dém p �ípad�  provést nová kalibrace. Veškerá softwarová nastavení z� stanou 
zachována. 
Bli�ší informace najdete v kapitole „Model kódu dat “ 
 
2.3 Nabídka „Re�im“  
 
Polo�ka Justá�  otev�e okno Nastavení 
 
Polo�ka Statistika  otev�e okno Statistika 
 
Polo�ka Snímat  zapne snímání. 
 
2.4 Nabídka „Informace“  
 
Polo�ka Info  otev�e okno Informace. Zobrazí se aktuální verze programu. 
 
Polo�ka DataModel  zobrazí parametry z modelu kódu dat do zobrazovacích polí� ek pod polo�kou 
Symbol . Data z modelu kódu dat budou uvedena fialovou  barvou. 
 
Polo�ka Heslo. Volbou polo�ky Heslo lze pro u�ivatele zablokovat t y � ásti programu, ve kterých se 
provád� jí nastavení. Abyste mohli aplikaci zablokovat, musíte zadat heslo. Klikn� te na Heslo. 
V následném dialogu m� �ete zadat nové heslo, nebo stávající heslo zm � nit. 
P�es symbol klí� e na lišt�  symbol�  lze nyní aplikaci chránit.
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3. Nastavení 
 
3.1 Karta Snímání/Kal.  
 
 

 
 
Automatické p � i� azování 
Pro optimalizaci doby taktu m� �ete aktivovat Automatické p �i�azování. Existují zde dv�  mo�nosti 
nastavení: „automatické se � azení font � “  dynamicky se�azuje nastavení databáze tak, aby se 
nejlepší resp. 2. nejlepší nastavení nacházelo na 1. resp. 2. míst�  tabulky databáze, � ím� se zajistí 
rychlé snímání. 
M� �ete však také zajistit, aby byl 1. datový záznam s tále fixován, a nedocházelo tak k zám� n�  za 
jiný záznam, co� provedete aktivací polo�ky „Bázi 1 nezam �� ovat“ . 
 
Re�im ru � ní kamery 
P�i p� ipojení ru� ní kamery prost�ednictvím soupravy pro ru� ní kameru je mo�no p �i Goodread 
nastavit dobu trvání signálu vysíla� e signálu ru� ní kamery.  
 
Je mo�né, �e u po � íta��  se slabým výkonem bude nutné pro �ivý obraz  zv� tšit Interval . 
 
Varování v p � ípad�  chyby 
Varování v p�ípad�  chyby slou�í k vizuální kontrole kvality kódu. V t extovém poli se zadá 
po�adovaná prahová hodnota. Bude-li v oblasti dat k ódu datové matice zjišt� no více chyb, ne� 
kolik � iní zadaná prahová hodnota, avšak kód bude ješt�  � itelný, objeví se ráme� ek obrazu 
v modré barv� . Takto se snadn� ji rozpozná tendence poklesu kvality popis� . 
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3.2 Karta Vs tup/Výstup (I/O)  
 

 
 
Na této kart�  lze nastavit chování softwaru na vstupu a na výstupu. Spoušt� ní slou�í ke spušt � ní 
signálu pro snímání. Podle toho, jaký re�im se zvol í, zobrazí se r� zné mo�nosti nastavení. 
 
Výstup dat probíhá zásadn�  jako kód ASCII a blí�e se ji� nekomentuje. Krom �  toho k tomuto ú� elu 
existují ješt�  2 re�imy výstupu. Implicitní hodnotou je zde „ka�dé snímání“ . Pokud nechcete, aby 
se p�i obnoveném spoušt� ní p�enášel stejný kód, m� �ete aktivovat volbu „Ka�dý kód 1x“ . Tím se 
dosáhne toho, �e tentý� kód se op � t m� �e snímat a� po uplynutí nastavené Prodlevy . P�i hodnot�  
prodlevy 0 ms se stejné kódování nesnímá ani po uplynutí prodlevy. 
Pokud se b� hem Prodlevy protokol nezpracuje, budou signály ve spojení s profibusem nastaveny 
na p� vodní hodnoty. 
 
V p�ípadech, kdy se nic nesejme, m� �e výstup probíhat podle ur � ení u�ivatele. 
 
 
Spoušt � ní a výstup dat p � es RS 232 
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Ke spušt� ní pomocí RS 232 jsou k dispozici dv�  varianty. 
Spušt� ní u�ivatelsky definovaným symbolem spoušt � ní. Po�adovaný symbol k tomu ú � el zaneste 
do pole Symbol spoušt� ní. Dbejte na to, aby byl deaktivovaný p�epína�  Pou�ít protokol . 
 
Ke spušt� ní pomocí RS 232 s protokolem aktivujte volbu Pou�ít protokol . Popis protokolu 
naleznete v p�íloze 7. Je-li protokol RS 232 aktivní, nebude na u�ivatelsky definovaný symbol 
spoušt� ní reagováno. 
 
Ukon � ení dat:  
 

 

Pro Výstup sériového rozhraní máte mo�nost zadat a� 4 
znaky pro ukon� ení dat. Klikn� te k tomu ú� elu na tla� ítko 
„...“. Kliknutím na p�íslušné tla� ítko se vlo�í ovládací znaky 
ASCII 0 a� 32. Ostatní znaky ASCII zapište do volné ho 
textového pole a klikn� te na tla� ítko „add“. Poslední znak 
v�dy vyma�te stisknutím klávesy „ del “. 

 
Spušt � ní a výstup dat p � es Ethernet. 
 
Zde existuje mo�nost aktivovat protokol Ethernetu. Nastavení se provedou na kart�  Ethernetu 3.5. 
Je-li Ethernet aktivní, zobrazí se aktuální stav na u�ivatelském rozhraní.  
 
Popis protokolu Ethernetu najdete v p�íloze. 
 
Spušt � ní a výstup dat p � es profibus. 
 
K dispozici jsou dva protokoly pro profibus . 
 
24bajtový protokol NG6 (standard u firmy BMW) 
64bajtový protokol CP4 (standard u firmy Bosch) 
 
Popisy protokol� , jako� i popisy pro se �ízení a konfiguraci profibusu najdete v p�íloze. 
 
Nastavení Volné  dovoluje snímání bez signálu spoušt� ní, nap�. na �ivý obraz ru � ní kamerou nebo 
pro provoz se�izování. 
 
Spušt� ní a výstup dat p�es OPC – viz karta OPC a v p�íloze v rámci popisu funk� ního modulu 
OPC. 
 
Výstup AIM jen u originálního obrazu. 
 
Jeliko� vyhodnocení parametr �  kvality AIM u obraz� , které byly sejmuty zpracováním obraz� , 
nedovolují u� init �ádné zp � tné záv� ry o skute� né kvalit�  kód� , existuje mo�nost výstupu 
parametr�  kvality jen v tom p�ípad� , pokud bylo provedeno dekódování na originálním obrazu. Je-li 
volba aktivní a byl-li sejmut zpracovaný obraz, jsou všechny parametry AIM = „0“. 
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3.3 Karta Zpracování obrazu (BV)  
 
Tato karta je v softwaru asi kartou nejd� le�it � jší. Je bezpodmíne� n�  pot�ebná p�edevším v 
p�ípadech špatného kódování (špatných vstupních obraz� ) pro zaru� ení procesn�  bezpe� ného 
provozu. 
 

 

Jedním kliknutím na první �ádek 
tabulky „Báze n“  se tato p�epne na 
bázi „aktivní“  a pole se zobrazí jako 
zelené. V zobrazení se obraz uká�e s 
parametry nastavenými pod touto bází. 
Je-li zapnuto snímání a re�im 
spoušt� ní je nastaven na „Volné“ , lze 
zkontrolovat, zda zm� ny vedou p�i 
snímání k úsp� chu. 
Ka�dá báze m � �e být p � i�azena 
jednomu kamerovému portu, nebo být 
nastavena na „all“ . Spustí-li se 
software, zpracují se všechny báze, 
které jsou pro danou kameru 
p�i�azeny, nebo byly nakonfigurovány  
na „all “. Dojde-li ke snímání, bude 
zrušeno. 
V �ádku „Spoušt � ní“  m� �ete 
simulovat spoušt� ní na aktuální obraz. 
�ádný obraz se p �itom nena� te. Tato 
funkce je nápomocná nap�. p� i 
dynamických nastaveních p�i testování 
zesílení a prahové hodnoty. 
 
Tla� ítky Kopírovat a Smazat je mo�no 
báze kopírovat nebo smazat. V polích 
seznamu zadáte, se kterými bázemi se má 
operace provést. 
 
Funkce Kalibrovat  je popsána 
v kapitole 1.3. 

 
Chcete-li n� jakou hodnotu v tabulce zm� nit, klikn� te na p�íslušné pole a po�adovanou hodnotu 
p�ímo zadejte, nebo vyu�ijte tla � ítka „P“ (plus) ke zvýšení aktuální hodnoty resp. tla� ítka „M“ 
(mínus) pro její sní�ení. Zm � ny jsou na aktuáln�  zobrazeném obrazu ihned vid� t, pokud je báze, 
v ní� se zm � ny provád� jí, momentáln�  také bází aktivní. Bázi p�epnete do aktivního stavu 
kliknutím na její první �ádek. Momentáln�  aktivní báze je znázorn� na zelenou barvou v prvním 
�ádku. 
 
Aktivní �  nastaví Fontbase jako aktivní (max. 10 bází) 
Kamera �  explicitní p� i�azení k portu pro vstup kamery, mo�né jsou porty 1 - 4. 
Kv� li slo�itosti je ka�dý bod objasn � n na p�íkladech. 
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Inverze: 
 

    
 
Invertuje originální obraz. � erné bu� ky na sv� tlém pozadí se rychleji dekódují ne� bu � ky bílé.  
 
 
Zoom: 
 

   
 
Zv� tšuje kompletní vý�ez obrazu. 
 
Jestli�e se do pole klikne Zoom, zviditelní se pod tabulkou � ty� i zadávací pole, do nich� se mohou 
zapsat hodnoty. Také v t� chto polích lze pracovat pomocí kláves „P“ a „M“. 
 
D� LE�ITÉ!  
Zadání ukon � ete kliknutím na tla � ítko O.K., jinak nedojde k p � evzetí hodnot . 
 
Pomocí ZX a ZY se nastavují faktory zv� tšení. Do správné pozice se zv� tšený obraz p�esouvá 
pomocí MX a MY. Zoom slou�í k vyrovnání zkreslení r esp. ke zv� tšení velmi malých kódování. 
 
GainMin, GainMax, GainStep, Offset 
 
Hodnoty zesílení slou�í k zesílení kontrastu a p � sobí v interakci s ofsetem (jasností). Mají-li se 
snímat mnohé rozdílné sou� ásti s rozdílnými povrchy, pak lze zesílení dynamizovat. Pomocí 
GainMin  se stanoví minimální a pomocí GainMax  maximální hodnota zesílení. GainStep  udává 
velikost kroku. Na základ�  toho se pak poka�dé, kdy� se nic nesejme, zvýší ze sílení o hodnotu 
kroku a automaticky prob� hne nové snímání, dokud neprob� hnou všechny hodnoty zesílení, resp. 
dokud nebude n� které snímání úsp� šné. Pokud chcete pracovat jen s jednou, statickou hodnotou, 
pak tuto hodnotu zapište do pole Gainmin . 
 
DotsImage  
 
Filtr, ur� ený speciáln�  pro kruhové bu� ky, které vznikají p� i ra�ení jehlami. Filtr zesiluje kruhové 
kontury. 
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Mean/Div 
 

   
 
Tento filtr slou�í k homogenizaci obrazu (vyhlazení  pozadí). 
 
Opening 
 

   
 
Tento filtr spojuje bu� ky a uzavírá bu� ky do sebe. 
 
Erosion 
 

   
 
P�i erozi se zv� tší všechny � erné bu� ky, aby bylo mo�no pom � ry bun� k vyrovnat a vytvo�it spojení 
mezi sousedícími bu� kami. 
 
TH-min, TH-max, TH-Step 
 

   
 
Pomocí hodnoty TH-min  lze vstupní obraz binarizovat. Pro r� zné povrchy existuje mo�nost 
hodnoty TH dynamizovat, kde TH-max pak udává horní hranici a TH-Step velikost kroku. Pokud 
chcete pracovat jen s jednou, statickou hodnotou, pak tuto hodnotu zapište do pole TH-min . 
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Shape min, Shape max 
 

   
 
Shape min a Shape max v kombinaci s TH zajiš�ují, �e se zobrazí jen ty objekty, které se vyzna � ují 
ur� itým zadaným povrchem. Mohou p�itom být odstran� ny malé i velké rušivé kontury. 
 
 
Spoušt � ní  
 
Kliknutím na pole v p�íslušné bázi se obraz dekóduje pomocí nastavení této báze. 
 
 
Komentá �  
 
Na toto místo je mo�né ulo�it volný komentá � k bázi. 
 
 
Kopírovat, Smazat, Kalibrovat 
 
T� mito tla� ítky m� �ete kopírovat jednu bázi na druhou nebo n � jakou bázi smazat. 
Funkce Kalibrování je popsaná v kapitole 1.3. 
 
 
D� le�ité!  
 
Všechny parametry zpracování obrazu lze vzájemn �  kombinovat. Ka�dý dodate � ný 
parametr prodlou�í � as snímání.  
 
Hodnoty v jednotlivých polích m � �ete pomocí „P“ zvyšovat a pomocí „M“ sni�ovat. 



UNGLAUBE     IDENTECH 
 

 
Dokumentace DMR-e2u Rev.2                                                                                                          Strana 17  

 
3.4 Karta OPC  
 
 

 
 
 
 
 
Zvolte server a prohlí�ejte, vyberte polo�ku (Item)  a prost�ednictvím „S“ ji p� i�a� te prom� nné. 
Prom� nné na serveru OPC musíte zalo�it sami.  
 
Poté bude komunikace se softwarem DMR-e2u a serverem OPC fungovat. 
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3.5 Karta Extra  
 

 
 
Startdelay  zpo� � uje p� i spušt� ní softwaru všechny inicializace (karty digitaliza� ního za�ízení, 
rozhraní). Tato volba je pot�ebná nap�. je-li v systému instalováno více ne� jedno digita liza� ní 
za�ízení. 
 
Identifikátor digitaliza � ního za � ízení (Framegrabber ID).  
Jestli�e je v systému instalováno více ne� jedno di gitaliza� ní za�ízení, musí být software, p�íslušn�  
vícekrát, soub� �n �  spušt� n. Ka�dé digitaliza � ní za�ízení (Framgrabber) pak pot�ebuje sv� j vlastní 
identifikátor (ID). Zm� na identifikátoru vy�aduje nové spušt � ní aplikace. 
 
Jazyk  
V závislosti na pou�itém jazykovém modulu zde nasta vte jazyk. 
 
Text v obrazu 
Zde se zadaný text v u�ivatelském rozhraní programu  za� lení do obrazu z kamery. 
 
 
D� le�ité!  
 
Expertní re�im 
 
V expertním re�imu lze provád � t nastavení modelu kódu dat. Chybné zápisy mohou zh oršit 
kvalitu a bezpe � nost snímání. 
 
Zm� ny v expertním re�imu by m � l provád � t pouze vyškolený personál. Z tohoto d � vodu 
není provád � ní zm� n v dokumentaci uvedeno.
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3.6 Karta Ethernet  
 

 
 
Sí�ová komunikace je realizována pomocí takzvaných objímkových spojek (socket). Popis 
protokolu pro Ethernet najdete v p�íloze. Aplikace DMRe2u pracuje jako server. 
 
Port 
Ka�dá aplikace obdr�í své vlastní � íslo portu a je tudí� p �es IP po� íta� e a � íslo portu aplikace 
dosa�itelná. 
 
Velikost bloku 
Zadává se pevná délka p�enášeného datového �et� zce. Ka�dá odpov ��  aplikace DMRe2u 
(jako�to serveru) klientovi se na zadanou velikost rozší�í p� idáním prázdných znak� . 
Velikost bloku zvolte dostate� n�  velikou, abyste dokázali beze ztrát p�enášet nap�. data snímání. 
 
Je-li velikost bloku = 0 , neprovádí se �ádná korektura. Délka dat odpovídá údaj� m popsaným 
v protokolu (viz P�íloha). 
 
Kontrola on-line. 
 
Jestli�e se klient od aplikace DMRe2u odhlásí, p �ejde DMRe2u do monitorového re�imu, a je tak 
p� ipravena pro nové p�ihlášení. Pokud je kontrola on-line aktivní, pak je mo�no také zjistit 
hardwarem podmín� ný výpadek klienta. Je-li kontrola aktivována, registruje aplikace DMRe2u 
okam�ik, kdy byl od klienta p � ijat poslední p�íkaz. B� hem zadané doby cyklu musí p� ijít n� jaký 
nový p�íkaz. Nemá p�itom �ádný význam skute � nost, zda se jedná o spušt� ní, nebo nap�. o dotaz 
na p�ipravenost (hlR0). 
Oba re�imy aplikace DMRe2u, aktivní  nebo pasivní , se liší pouze v tom, �e v aktivním re�imu po 
uplynutí doby cyklu (bez mezitím provedeného p�íkazu klienta) odešle Modus DMRe2u na klienta 
dotaz na p�ipravenost (hlR0). Klient pak musí b� hem zadané � asové prodlevy odpov� d� t. 
Jedná-li se u naposled registrovaného p�íkazu o spušt� ní, spustí se nová doba cyklu a� po 
ukon� ení procesu snímání. 



UNGLAUBE     IDENTECH 
 

 
Dokumentace DMR-e2u Rev.2                                                                                                          Strana 20  

 
4. Statistika 
 
Na této kart�  se zobrazuje statistika snímání. Dále máte mo�nost  navigovat mezi nep�e� tenými 
(Noread) a referen� ními obrazy. 
 

 

Pomocí Zavedení  m� �ete zobrazit 
staré, ji� ulo�ené statistické soubory. 
Kdykoli se ukon� í aplikace DMRe2u, 
vytvo�í se ve slo�ce jeden statistický   
soubor. Ve statistice se uchovávají 
relevantní data o procesu, jako nap�. 
po� et spušt� ní, rychlost procesu atd.  
Aktuální statistické údaje jsou 
k dispozici a� od min. 10 spoušt � cích 
proces� . 
 
Pomocí tla� ítek „ ��� � “  a „ ��� � “  lze 
pozorovat dosud ulo�ené nep �e� tené 
(Noread) resp. p�e� tené (Goodread) 
obrazy. Tla� ítky „x z n“ se obraz, který 
je vid� t v p�ehledu, zavede do 
zobrazení obrazu. 
 
P�íkaz Ulo�it nep � e� tené obrazy 
(Noread) se postará o to, �e všechny 
obrazy, které nebyly p�e� teny, budou 
b� hem procesu ulo�eny ve slo�ce 
Saved\Noreads . Maximální po� et 
obraz�  se dá nastavit. P�i dosa�ení 
hranice bude v�dy vymazán nejstarší 
obraz. 
Jméno souboru p�e� tených 
(Goodread) a nep�e� tených (Noread) 
obraz�  sestává z data, � asu a � ísla 
kamery. 

 
Volba „ulo�it následujících 50 snímání“  slou�í k archivaci aktuální situace. Dojde-li pozd � ji 
k poklesu rychlosti snímání, m� �ete na základ �  archivovaných obraz�  posoudit, zda se n� co 
zm� nilo na stavebním dílci samotném, na ozna� ení kódu nebo na parametrech okolí. 
 
Testování nep � e� tených (Noreads) 
 
Funkce „Testování nep � e� tených“  je pomocným nástrojem pro dodate� nou justá� systému. 
Pokud jste shromá�dili n � jaké nep�e� tené obrazy, m� �ete pomocí tla � ítka „x z n“  ka�dý obraz 
zavést a korigovat nastavení. Nyní lze vyzkoušet, zda by korektury vedly k úsp� chu také u všech 
obraz� . 
Pomocí tla� ítka „Testování nep � e� tených“  se po �ad�  zavedou všechny obrazy z adresá�e 
Saved\Noreads a pro ka�dý obraz se simuluje spušt � ní. Pokra� ování testu se zobrazí na 
u�ivatelském rozhraní programu p �ímo nad obrazem. Aplikace DMRe2u vytvá�í uvnit�  slo�ky 
Saved\Noread dv�  další slo�ky: GR (GoodReads, p �e� tené) a NR (NoReads, nep�e� tené), v nich� 
jsou testované obrazy zat�íd� ny. Originální obrazy p�itom z� stávají ve slo�ce Saved\Noread 
zachovány. Chcete-li test opakovat s novými nastaveními a se stejnými obrazy, pak musíte pouze 
odstranit tyto dv�  nové slo�ky. 
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5. Model kódu dat 
 
Kalibrování kódu datové matice zp� sobí, �e vlastnosti kódu se ulo�í v Modelu kódu dat . Tím se 
zajistí, �e tento „nau � ený“ kód bude p�e� ten rychleji a bezpe� n� ji. 
 
P�i spušt� ní softwaru DMRe2u se parametry symbolu modelu kódu dat zavedou a zobrazí se 
fialov�  pod symbolem na u�ivatelském rozhraní programu. Po kud tento údaj p� i spušt� ní programu 
chybí, nebyl ješt�  �ádný model kódu dat zalo�en. 
 
P�es polo�ky menu „Informace“ – „Model dat“  lze obsah modelu kódu dat zobrazit a 
zkontrolovat. Jestli�e nebyl ješt �  �ádný model kódu dat zalo�en, zobrazí se implicitn í hodnoty: 
 
 

 
 
 
 
U tohoto modelu kódu dat by bylo mo�né snímat všech ny kódy datových matic o velikosti 10-144 
krát 8-144 bun� k. 
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Snímá-li se kód, lhostejno zda byl p�edtím kalibrován � i nikoliv, objeví se pod symbolem parametry 
tohoto kódu mod�e resp. � erven�  (kritické hodnoty): 
 

 
 
 
Pokud by nyní došlo k nau� ení tohoto kódu, k vytvo�ení a ulo�ení modelu pomocí „Ulo�it 
nastavení“ , ukázaly by se pomocí „Informace“ – „Model dat“ následující parametry: 
 
 

 
 
 
S tímto modelem kódu dat m� �ete snímat u� jen kódy o velikosti 16x16 bun � k a s polaritou � erná 
na bílou. 
 
Je-li nutné kamerovým systémem snímat r� zné struktury kód� , je mo�né model kódu dat rozší � it 
tak, �e dojde k nau � ení (kalibrování) dalšího kódu. V p�íkladu má být snímán další kód 8x32 
bun� k. 
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Nejprve není kód s 8x32 bu� kami � itelný. 
 
 

 
 
 
 
Nyní se kód 8x 32 kalibruje: 
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Nastavení se ulo�í a zobrazí pomocí „Informace“ – „Model dat“ : 
 

 
 
 
 
Od tohoto okam�iku jsou ob �  struktury kód�  � itelné: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
D� le�ité!  
 
M� lo by se provést nau � ení jen t � ch kód � , které budou v aplikaci také pou�ívány. Nau � ení 
více struktur kód �  má za následek p � etrénování kódového modelu. 
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P� íloha 1   Dekodér DMRe2u  
 
U dekodéru DMR-e2u se jedná o vlo�ené �ešení pro pr� myslové aplikace datových matic. Spojuje 
nejmodern� jší techniku zpracování obraz�  a know-how z více ne� desetiletých zkušeností ve 
snímání datových matic. 
 
U tohoto dekodéru mohou být asynchronn�  spušt� ny a� 4 kamery. 
 
 

DC IN

ON
OFF

RS232

PS2

VGA LAN3 LAN2 LAN1

Video1 inVideo2 inVideo3 inVideo4 inVideo OUT

Profibus DB
Optionaler Anschluss
      für HandyCam

 
 
DC IN    �  vstup 24 V prost�ednictvím dodaného sí� ového zdroje 
P�epína�  ON/OFF  �  odpojí napájecí nap� tí 
Video Out  �  pro p� ipojení externího video-monitoru 
Video1 bis Video4 �  pro p� ipojení snímacích hlav systému DMRe2u  
LAN1   �  port pro konfiguraci pomocí vzdáleného po� íta� e (nap�. p�es notebook) 
       IP-adresa 192.168.000.001 U�ivatel: DMRe2u PW:dmre2u  
LAN2   �  m� �e vyu�ít zákazník pro ethernetové p �ístupy 
LAN3   �  další ethernetový port; u integrovaného profibusu deaktivován 
VGA   �  pro p� ipojení VGA-monitoru 
PS2   �  pro p� ipojení klávesnice a myši kabelem PS2 Y 
RS232   �  pro komunikaci p�es sériové rozhraní 
Profibus  �  pro komunikaci p�enosovou rychlostí profibusu (implicitn�   

    1,5 MB) a p�es adresu (Default 2), voln�  volitelné p�es TwinCat 
HandyCam    �  volitelné p�ipojení pro ru� ní kameru 
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Sk� í�  dekodéru 
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P� íloha 2  Instalace systému TwinCat 2.8/2.9 firmy Be ckhoff  
 
Z� ízení bod �  „Instalace systému TwinCat  od firmy Beckhoff“ a „Úlohy systému TwinCat“ je 
nutné jen u aplikací s profibusem p � es profibusovou kartu Beckhoff FC 310x Profibuskart e. 
U dekodér �  DMRe2u s profibusovou kartou je systém TwinCat ji�  instalován. 
 
 
Spus� te Setup bu�  z menu Start s instalací TwinCat 2.8/2.9, nebo spus� te soubor SETUP.EXE ve 
slo�ce TwinCAT na CD-ROM. 

Volba jazyka 

Zvolte jazyk, v n� m� se má systém TwinCAT nainstalovat a zadání potvr � te prost�ednictvím 'OK'. 
Celý proces instalace probíhá na základ�  nabídek.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Následující dialog potvr� te tla� ítkem 'Další': 
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Potvr� te licen� ní ujednání: 
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Zadání informací o u�ivateli: 

V tomto dialogovém okn�  musíte zadat své jméno, firmu a sériové � íslo. Jestli�e toho � asu ješt�  
�ádné sériové � íslo nevlastníte, ponechte toto polí� ko pro sériové � íslo prázdné a stiskn� te „Další“. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Stanovení úrovn �  instalace 

Systém TwinCAT IO 

K programu (v u�ivatelském re�imu, User Mode) mohou  p�istupovat p�ímo na vstupní/výstupní 
(E/A) p�ístroje. Tato úrove�  neobsahuje �ádné �ízení programovatelné z pam� ti (SPS). Systém 
TwinCat IO je pro DMRe2u dosta� ující. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



UNGLAUBE     IDENTECH 
 

 
Dokumentace DMR-e2u Rev.2                                                                                                          Strana 30  

 

Volba typu instalace 

Na tomto míst�  se rozhodn� te, zda chcete systém TwinCAT instalovat jako 30denní verzi, nebo 
s p�ímou registrací. Pokud ješt�  �ádné registra � ní � íslo nemáte, pak m� �ete nejprve instalovat 
30denní verzi a b� hem 30 dní se nechat zaregistrovat, ani� byste provád � li novou instalaci . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mo�nost registrace po telefonu nebo p � es Internet.  
 
Budete dotázáni p�ímo p�i instalaci. Viz dále. 
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Zadání registra � ního klí � e 
 
V p�ípad� , �e jste se rozhodli systém TwinCAT zaregistrovat,  musíte na tomto míst�  zadat 
registra� ní klí� . Ten obdr�íte od firmy Beckhoff Industrie Elektron ik, telefonní � íslo je uvedeno dole 
na dialogovém okn� . Aby bylo mo�né vypo � íst sériové � íslo, musíte uvést identifikátor systému 
(System ID). Toto � íslo je rovn� � zobrazeno na dalším dialogovém okn � . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Výb� r komponent  
 
Systém TwinCAT IO umo� � uje pro DMR-e2u p�ímý p�ístup na vstup/výstup (IO) prost�ednictvím 
dynamické knihovny (DLL).  
Soubory EDS (DeviceNet) resp. soubory GSD, (kmenové soubory p�ístroj� , profibus) poskytují 
u�ivateli všechna nezbytná nastavení pro konfigurac i systému. 
Upozorn � ní: 
Pokud byla p � edtím zvolena úrove �  instalace TwinCAT IO, pak u� se komponenta TwinCAT  
IO ve výb � ru nenabízí. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Volba cesty k cíli 
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V následujícím dialogu m� �ete vybrat cílový adresá �, v n� m� má být systém TwinCAT instalován. 
Zpravidla m� �ete p �evzít standardní hodnoty. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Výb� r slo�ek program �  
 
D� le�ité! 
P�i instalaci softwaru TwinCAT od firmy Beckhoff Software implicitní slo�ky program � . Pod Start – 
Programy –  TwinCAT System  se vytvo�í slo�ka Startup . Do této slo�ky se pozd � ji instaluje 
software DMRe2u. Software DMRe2u p�i své instalaci nevytvá�í �ádnou slo�ku program � , a je tak 
odkázán na tuto slo�ku Startup . D� vodem je, aby bylo zaru� eno, �e po spušt � ní systému se 
automaticky nejd�ív spustí TwinCAT s p�íslušnou úlohou a poté DMRe2u.  
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Tímto je instalace systému TwinCAT ukon� ena. 
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P� íloha 3  Nastavení profibusu, registrace úlohy a ak tivace  
 
Z� ízení bod �  „Instalace systému TwinCat  od firmy Beckhoff“ a „Úlohy systému TwinCat“ je 
nutné jen u aplikací s profibusem p � es profibusovou kartu Beckhoff FC 310x. 
 
Aby mohl software DMRe2u komunikovat pomocí profibusové karty FC 3101, musí být v systému 
TwinCAT nastavena a registrována úloha (Task). V bod�  Vstupní/Výstupní p � ístroje , P� ístroj 1  
lze nastavit parametry, nap�. p�enosovou rychlost nebo � íslo stanice. 
V ovládacích panelech vašeho systému Windows se nachází ikona TwinCat. Klikn� te levým 
tla� ítkem myši na tuto ikonu a spus� te Správce systému. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pomocí Soubor - Otev�ít otev�ete soubor 
DMRyVNG614.WSM  pro 24bajtový protokol NG6 (standard u firmy BMW) 
nebo soubor 
DMRe2uCP4_w32_slave.WSM  pro 64bajtový protokol CP4 (standard u firmy Bosch). 
 
Tyto soubory se nacházejí v adresá�i DMRe2u. 
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Nyní klikn� te v prohledáva� i úloh (Taskexplorer) na Vstupní/Výstupní p � ístroje  a poté na P� ístroj 
1. Na pravé stran�  se objeví n� kolik karet. Zvolte kartu FC310x a klikn� te na tla� ítko Search...  
Ozna� te kartu, kterou Správce rozpoznal, a potvr� te pomocí O.K. 
 
Zde lze nastavit parametry, jako nap�. nap�. p�enosovou rychlost nebo � íslo stanice. 
 

 
 
 
 
 
TIP! 
Abyste dokázali p� i ka�dém spušt � ní Správce systému TwinCAT ihned rozpoznat, která úloha je 
skute� n�  aktivní, aktivujte volby Automatické otev � ení posledního projektu . 
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V menu Akce prove� te p�íkaz: Aktivuj konfiguraci...  . 
 
Tato registrace se musí provést p� i ka�dé zm � n�  v úloze. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Ukon� ete Správce systému. Pokud budete dotázáni, zda chcete ulo�it zm � ny, potvr� te ANO. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pokud by byla ikona TwinCAT vpravo dole na lišt�  úloh � ervená, spus� te systém jedním kliknutím 
na ikonu dole System – Start . Ikona zezelená, � ím� je ozna � eno, �e úloha je aktivní. 
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Klikn� te znovu na ikonu TwinCAT. Ve Vlastnostech na kart�  Systém aktivujte volbu: „Auto Boot “. 
Tím by se m� l p� i p�íštím startu systému automaticky spustit systém TwinCAT s úlohou DMRe2u a 
software DMRe2u. 
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P� íloha 4  Protokol profibusu NG6 (standard u firmy BMW)  
 
 
Všeobecn�  
 
M� jte na pam� ti, �e pro p � ipojení profibusu pot�ebujete jeden dodate� ný PCI-slot. Celkem jsou 
zapot�ebí 2 PCI-sloty (1 x pro digitaliza� ní za�ízení, 1 x profibusová karta). Profibusová karta 
funguje jako podru�ná (Slave) v p �íslušném po� íta� i. 
 
Po� et vstup�  a výstup�  byl stanoven tak, aby bylo mo�né k jednomu po � íta� i p� ipojit a� 4 kamery. 
M� jte na pam� ti, �e ovládání m � �e probíhat pouze synchronn � . 
 
Podle toho, jaký re�im je v softwaru nataven, p �enáší se soub� �n �  4, 8 nebo 24 bajt�  
u�ivatelských dat. 
 
Kompletní datová komunikace je sledována pomocí prodlevy, nap�. 1000 ms (konfigurovatelné). 
B� hem prodlevy musí být p�enos dat ukon� en, jinak p�ejde bajt provozní pohotovosti na 00Hex a 
signalizuje poruchu. 
 
Vstupní/Výstupní (EA) signály 
 
Byly stanoveny následující bajty: 
Pro úrove�  vstup/výstup (EA): 2 bajty výstup; vstup 1 bajt 
Pro datovou komunikaci podle re�imu: 
4, 8 nebo 24 bajty výstup dat + 3 bajty výstup 
 
Z toho vyplývá: 
Re�im: 4bajtový p �enos: 2 bajty vstup; 9 bajt�  výstup 
Re�im: 8bajtový p �enos: 2 bajty vstup; 13 bajt�  výstup 
Re�im: 24bajtový p �enos: 2 bajty vstup; 29 bajt�  výstup 
 
 
Vstupní signály 
 

Spušt � ní 
Signál snímání pro kameru. Tento signál musí být k dispozici b� hem celého 
protokolu. Pokud se signál spoušt� ní nastaví na 00Hex, nastaví se rovn� � 
všechny datové výstupní bajty na 00Hex (není provozní pohotovost). 

vstup 1 bajt 

�ádné spušt � ní 0 0 0 0 0 0 0 0 (00Hex) 
Spušt� ní kamery 1 0 0 0 0 0 0 0 1 (01Hex) 
Spušt� ní kamery 2 0 0 0 0 0 0 1 0 (02Hex) 
Spušt� ní kamery 3 0 0 0 0 0 1 0 0 (04Hex) 
Spušt� ní kamery 4 0 0 0 0 1 0 0 0 (08Hex 

 
Sou� asná spušt� ní nejsou p�ípustná 
 
 

Stav SPS (StatusSPS) 
Signalizuje odb� r dat. 

vstup 1 bajt 

Potvrzuje p�íjem datového bloku 1 0 0 0 0 0 0 0 (80Hex)  
Vyvolá zaslání dalšího datového bloku 0 0 0 0 0 0 0 0 (00Hex)  
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Výstupní signály 
 
 

Provozní pohotovost 
Signalizuje, zda je za�ízení DMR p�ipraveno k provozu. 

výstup 1 bajt 

Nep�ipraveno 0 0 0 0 0 0 0 0 (00Hex) 
P�ipraveno 1 0 0 0 0 0 0 0 (80Hex) 

 
 

Stav snímání 
Signalizuje konec vlastního procesu dekódování a udává, zda byl pokus o 
snímání v po�ádku � i nikoli. Signál se nem� ní, dokud signál spušt� ní 
nep�ejde na hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

Proces snímání �ádn�  ukon� en – kamera 1 0 0 0 0 0 0 0 1 (01Hex) 
Proces snímání �ádn�  ukon� en – kamera 2 0 0 0 0 0 0 1 0 (02Hex) 
Proces snímání �ádn�  ukon� en – kamera 3 0 0 0 0 0 1 0 0 (04Hex) 
Proces snímání �ádn�  ukon� en – kamera 4 0 0 0 0 1 0 0 0 (08Hex) 
  
Proces snímání nebyl �ádn�  ukon� en - kamera 1 0 0 0 1 0 0 0 0 (10Hex) 
Proces snímání nebyl �ádn�  ukon� en - kamera 2 0 0 1 0 0 0 0 0 (20Hex) 
Proces snímání nebyl �ádn�  ukon� en - kamera 3 0 1 0 0 0 0 0 0 (40Hex) 
Proces snímání nebyl �ádn�  ukon� en - kamera 4 1 0 0 0 0 0 0 0 (80Hex) 

 
 

Délka dat 
Udává délku dat, je� se mají p �enést. Signál se nem� ní, dokud signál 
spoušt� ní nep�ejde na hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

nap�. 3 znaky 0 0 0 0 0 0 1 1 
nap�. 32 znak�  0 0 1 0 0 0 0 0 

 
 

Stav protokolu (ProtStatus) 
Stav protokolu signalizuje, �e data jsou p �ipravena k odebrání. Bity nízké 
hodnoty uvád� jí, o který p�enosový blok se jedná. Bude-li datový blok 
odebrán pomocí StatusSPS = 80Hex, p�ejde ProtStatus na hodnotu 00Hex 
a � eká, dokud na hodnot�  00Hex nebude také StatusSPS. Teprve poté je 
další datový blok k dispozici. 

výstup 1 bajt 

� eká na StatusSPS = 00Hex 00000000 (00Hex) 
Datový blok 1 je na �ad�  10000001 (81Hex) 
Datový blok 2 je na �ad�  10000010 (82Hex) 
Datový blok 3 je na �ad�  10000011 (83Hex) 
Datový blok 4 je na �ad�  10000100 (84Hex) 
Datový blok 5 je na �ad�  10000101 (85Hex) 
Datový blok 6 je na �ad�  10000110 (86Hex) 

 
 

Datový výstup 1 a� datový výstup 24 (Dataoutput1 bi s Dataoutput24) 
Obsahuje data ASCII, je� se mají p �enést. Podle nastaveného re�imu 
paraleln�  vystupují 4,8 nebo 24 bajty. 

výstup po 1 bajtu 
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Bajt pro kvalitu AIM  
Ukazuje kvalitu kódu. Signál se nem� ní, dokud signál spoušt� ní nep�ejde na 
hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

Bity 0-1 podávají informaci o kontrastu symbolu  
Bity 2-3 podávají informaci o odchylce tisku  
Bity 4-5 podávají informaci o axiální asymetrii  
Bity 6-7 podávají informaci o nepou�ité korekci chy b  
00 = není mo�né �ádné vyhodnocení  
01 Jakost A nebo B  
10 Jakost C nebo D  
11 Jakost F  
P�íklad: 
Kontrast symbolu = F 
Odchylka tisku = D 
Axiální asymetrie = B 
Nepou�itá korekce chyb = A 

0 1 0 1 1 0 1 1  

Bit 6-7 
01 
Jakost A nebo B 

Bit 4-5 
01 
Jakost A nebo B 

Bit 2-3 
10 
Jakost D nebo C 

Bit 0-1 
11 
Jakost F 
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Pr� b� h protokolu 
 
P�íklad pro 4 bajty výstup, 5 znak�  ASCII, data = 81502 snímání v po�ádku 
 
1. Provozní pohotovost, musí být trvale p� ilo�ena s hodnotou 80 Hex. 
2. Signál spušt� ní, nap�. pro kameru 1, se nem� ní 
3. Po dekódování se stav snímání nastaví na „v po�ádku“ nebo „není v po�ádku“ a z� stane nem� nný 
    Délka p�enášených dat se udává v bajtech a nem� ní se. 
    Nastaví se bajt pro kvalitu AIM a z� stane nem� nný. 
4. Podle re�imu jsou nyní p � ilo�eny 24, 8 nebo 4 bajty obsahu dat. 
    Bajt stavu protokolu s 81Hex signalizuje, �e da ta jsou k dispozici. 1. blok 
5. Stav SPS nám signalizuje odebrání bajt�  s 80Hex. 
6. Bajt stavu protokolu p�ejde na hodnotu 00Hex a po� ká, dokud stav SPS nebude op� t na hodnot�  00Hex 
7. Stav SPS p�ejde na hodnotu 00Hex 
8. Jako krok 4. Další bajty se zapíší do výstupu 
    Bajt stavu protokolu s 82Hex signalizuje, �e da ta jsou k dispozici. 2. blok 
9. Jako krok 5 
10. Jako krok 6 
11. Jako krok 7 nebo signál spoušt� ní p�ejde na hodnotu 00Hex pro úsp� šný p�íjem.  
      Všechny výstupní bajty budou odvolány (není p� ipraveno k provozu) 

 
 

                
Provozní 
pohotovost 

               

                
Spušt� ní                
                
Stav SPS                
                
Stav snímání v 
po�ádku 

               

   05H            
Délka dat                
                
Kvalita AIM                
   81H    82H      
Stav protokolu                
   38H    32H      
Datový výstup 
1 

               

   31H            
Datový výstup 
2 

               

   35H            
Datový výstup 
3 

               

   30H            
Datový výstup 
4 
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P� íloha 5  Protokol profibusu CP4 (standard u firmy B osch)  
 
Všeobecn�  
 
Pro p�ipojení profibusu pot�ebujete jeden dodate� ný PCI-slot. Celkem jsou zapot�ebí 2 PCI-sloty (1 
x pro digitaliza� ní za�ízení, 1 x profibusová karta). Profibusová karta funguje jako podru�ná (Slave) 
v p�íslušném po� íta� i/dekodéru. 
 
Po� et vstup�  a výstup�  byl stanoven tak, aby bylo mo�né k jednomu po � íta� i p� ipojit a� 4 kamery. 
Ovládání m� �e probíhat pouze asynchronn � . 
 
Paraleln�  se p�enášejí 64 bajty u�ivatelských dat. P �i více ne� 64 bajtech pou�itých dat probíhá 
p�enos ve více blocích. 
 
Kompletní datová komunikace je sledována pomocí prodlevy, nap�. 1000 ms (konfigurovatelné). 
B� hem prodlevy musí být p�enos dat ukon� en. 
 
Byly stanoveny následující bajty: 
2 bajty vstup; 72 bajty výstup 
 
 
Vstupní signály 
 

Spušt � ní 
Signál snímání pro kameru. Tento signál musí být p� ilo�en b � hem celého 
protokolu. Pokud se signál spoušt� ní nastaví na 00Hex, nastaví se všechny 
bajty datových výstup�  rovn� � na hodnotu 00Hex (není p � ipraveno k 
provozu), 
cyklus p�enášení se p�eruší resp. ukon� í. 

vstup 1 bajt 

�ádné spušt � ní 0 0 0 0 0 0 0 0 (00Hex) 
Spušt� ní kamery 1 0 0 0 0 0 0 0 1 (01Hex) 
Spušt� ní kamery 2 0 0 0 0 0 0 1 0 (02Hex) 
Spušt� ní kamery 3 0 0 0 0 0 1 0 0 (04Hex) 
Spušt� ní kamery 4 0 0 0 0 1 0 0 0 (08Hex 

 
Sou� asná spušt� ní nejsou p�ípustná 
 
 

Stav SPS 
Signalizuje odb� r dat. 

vstup 1 bajt 

Potvrzuje p�íjem datového bloku 1 0 0 0 0 0 0 0 (80Hex)  
Vyvolá zaslání dalšího datového bloku 0 0 0 0 0 0 0 0 (00Hex)  
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Výstupní signály 
 
 

Provozní pohotovost 
Signalizuje zda je za�ízení DMR p�ipraveno k provozu. 

výstup 1 bajt 

Nep�ipraveno 0 0 0 0 0 0 0 0 (00Hex) 
P�ipraveno 1 0 0 0 0 0 0 0 (80Hex) 

 
 

Stav snímání 
Signalizuje konec procesu dekódování a udává, zda byl pokus o snímání 
v po�ádku � i nikoliv. Signál se nem� ní, dokud signál spoušt� ní nep�ejde na 
hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

Proces snímání �ádn�  ukon� en - kamera1 0 0 0 0 0 0 0 1 (01Hex) 
Proces snímání �ádn�  ukon� en - kamera2 0 0 0 0 0 0 1 0 (02Hex) 
Proces snímání �ádn�  ukon� en - kamera3 0 0 0 0 0 1 0 0 (04Hex) 
Proces snímání �ádn�  ukon� en - kamera4 0 0 0 0 1 0 0 0 (08Hex) 
  
Proces snímání nebyl �ádn�  ukon� en - kamera 1 0 0 0 1 0 0 0 0 (10Hex) 
Proces snímání nebyl �ádn�  ukon� en - kamera 2 0 0 1 0 0 0 0 0 (20Hex) 
Proces snímání nebyl �ádn�  ukon� en - kamera 3 0 1 0 0 0 0 0 0 (40Hex) 
Proces snímání nebyl �ádn�  ukon� en - kamera 4 1 0 0 0 0 0 0 0 (80Hex) 

 
 

Délka dat 
Udává délku u�ivatelských dat, je� se mají p �enášet. Signál se nem� ní, 
dokud signál spoušt� ní nep�ejde na hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

nap�. 3 znaky 0 0 0 0 0 0 1 1 
nap�. 32 znak�  0 0 1 0 0 0 0 0 

 
 

Stav protokolu (ProtStatus) 
Stav protokolu signalizuje, �e data jsou p �ipravena k odebrání. Bity 
s nízkými hodnotami udávají, o který blok p�enosu se jedná. Jestli�e se 
datový blok odebere pomocí StatusSPS = 80Hex, p�ejde ProtStatus na 
hodnotu 00Hex a po� ká, dokud také stav SPS nebude na hodnot�  00Hex. 
Teprve poté bude další datový blok k dispozici. 

výstup 1 bajt 

� eká na StatusSPS = 00Hex 00000000 (00Hex) 
Datový blok 1 je na �ad�  10000001 (81Hex) 
Datový blok 2 je na �ad�  10000010 (82Hex) 
Datový blok 3 je na �ad�  10000011 (83Hex) 
Datový blok 4 je na �ad�  10000100 (84Hex) 
Datový blok 5 je na �ad�  10000101 (85Hex) 
Datový blok 6 je na �ad�  10000110 (86Hex) 
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Bajt kvality pro  kontrast symbolu 
Ukazuje kvalitu kódu pro kontrast symbolu. Signál se nem� ní, dokud signál 
spoušt� ní nep�ejde na hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

Snímání na originálním obrazu, kvalita A 00001010 (0A Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita B 00001011 (0B Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita C 00001100 (0C Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita D 00001101 (0D Hex) 

Snímání na originálním obrazu, kvalita F 00001111 (0F Hex) 
Snímání na upravený obraz nebo �ádné snímání = F 00001111 (0F Hex) 

 
 

Bajt kvality pro odchylku tisku 
Ukazuje kvalitu kódu odchylky tisku. Signál se nem� ní, dokud signál 
spoušt� ní nep�ejde na hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

Snímání na originálním obrazu, kvalita A 00001010 (0A Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita B 00001011 (0B Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita C 00001100 (0C Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita D 00001101 (0D Hex) 

Snímání na originálním obrazu, kvalita F 00001111 (0F Hex) 
Snímání na upravený obraz nebo �ádné snímání = F 00001111 (0F Hex) 

 
 

Bajt kvality pro  axiální asymetrii  
Ukazuje kvalitu kódu axiální asymetrie. Signál se nem� ní, dokud signál 
spoušt� ní nep�ejde na hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

Snímání na originálním obrazu, kvalita A 00001010 (0A Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita B 00001011 (0B Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita C 00001100 (0C Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita D 00001101 (0D Hex) 

Snímání na originálním obrazu, kvalita F 00001111 (0F Hex) 
Snímání na upravený obraz nebo �ádné snímání = F 00001111 (0F Hex) 

 
 

Bajt kvality pro  nepou�itou korekci chyby 
Ukazuje kvalitu kódu nepou�ité korekce chyby. Signá l se nem� ní, dokud 
signál spoušt� ní nep�ejde na hodnotu 00Hex. 

výstup 1 bajt 

Snímání na originálním obrazu, kvalita A 00001010 (0A Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita B 00001011 (0B Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita C 00001100 (0C Hex) 
Snímání na originálním obrazu, kvalita D 00001101 (0D Hex) 

Snímání na originálním obrazu, kvalita F 00001111 (0F Hex) 
Snímání na upravený obraz nebo �ádné snímání = F 00001111 (0F Hex) 

 
 

Datový výstup 1 a� datový výstup 64 (Dataoutput1 a�  Dataoutput64) 
Obsahuje data ASCII, je� se mají p �enášet. 

výstup po 1 bajtu 
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Pr� b� h protokolu 
 
P�íklad pro 65 bajt�  u�ivatelských dat, snímání v po �ádku 
 

1. Provozní pohotovost, musí být trvale p� ilo�ena s hodnotou 80 Hex. 
2. Signál spušt� ní, nap�. pro kameru 1 se nem� ní 
    Pokud se signál spoušt� ní nastaví na hodnotu 00Hex, nastaví se na 00Hex rovn� � všechny bajty datových výstup �   
    (není p� ipraveno k provozu), cyklus p�enosu se p�eruší resp. ukon� í. 
3. Po dekódování se stav snímání nastaví na „v po�ádku“ nebo „není v po�ádku“ a z� stane nem� nný 
    Délka p�enášených dat se udává v bajtech a nem� ní se. 
    Nastaví se bajty pro kvalitu a p� ilo�í se. 
4. Na �ad�  jsou 64 bajty obsahu dat. 
    Bajt stavu protokolu pomocí 81Hex signalizuje, �e data jsou k dispozici. 1. blok 
5. Stav SPS nám signalizuje odebrání bajt�  s 80Hex. 
6. Bajt stavu protokolu p�ejde na hodnotu 00Hex a po� ká, dokud stav SPS nebude op� t na hodnot�  00Hex 
7. Stav SPS p�ejde na hodnotu 00Hex (p� i délce dat < 65 bajt�  viz krok 11) 
8. Jako krok 4, Další bajty se zapíšou do výstupu 
    Bajt stavu protokolu s 82Hex signalizuje, �e da ta jsou k dispozici. 2. blok 
9. Jako krok 5 
10. Jako krok 6 
11. Jako krok 7 nebo signál spoušt� ní p�ejde na hodnotu 00Hex pro úsp� šný p�íjem.  
      Všechny výstupní bajty budou odvolány (není p� ipraveno k provozu) 

 
 

                
Provozní 
pohotovost 

               

                
Spušt� ní                
                
Stav SPS                
                
Stav snímání i.O                
   65H            
Délka dat                
                
Bajty kvality                
   81H    82H      
Stav protokolu                
             
Datový výstup 1                
               
Datový výstup 2                
               
Datový výstup 3-
63 

               

               
Datový výstup 64                
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P� íloha 6  Popis modulu OPC firmy Unglaube_MTXV02.Pro  
 
Tento funk� ní modul dává k dispozici rozhraní pro kamerový systém DMR easy-to- use firmy 
Unglaube Identech . 
 
 
Konstrukce 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

VAR_INPUT (vstupní signály): 
 

bCam1Start BOOL Spustí na vzestupnou stranu  snímací proces pro kameru  1 
bCam2Start BOOL Spustí na vzestupnou stranu  snímací proces pro kameru  2 
 
bCam3Start 

BOOL Spustí na vzestupnou stranu  snímací proces pro kameru  3 

bCam4Start BOOL Spustí na vzestupnou stranu  snímací proces pro kameru  4 
 

bReset BOOL Smazání chyb, nastavení spušt� ní na p� vodní hodnoty 
tMaxTime TIME Maximální � as skenování; nebude-li b� hem tohoto � asu proces 

snímání ukon� en, nastaví se bError=TRUE a nErrorNr=99 
 

VAR_IN_OUT (vstupní/výstupní signály) 
 

stDMRe2u stDMRe2u_t Na tuto strukturu se p�ipojí struktura dat pro vým� nu informací 
s kamerovým systémem ohledn�  OPC. 

 

VAR_OUTPUT (výstupní signály) 
 

BActive BOOL TRUE b� hem aktivního procesu snímání 
byCamNr BYTE � íslo kamery (1 - 4), pro kterou byl proces snímání spušt� n 
bCamIO BOOL TRUE jestli�e byl proces snímání úsp � šn�  ukon� en �  platí pro 

kameru byCamNr a podle sestupné strany bActive 
bCamNIO BOOL TRUE jestli�e NEBYL proces snímání úsp � šn�  ukon� en �  platí 

pro kameru byCamNr a podle sestupné strany bActive 
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strAIM STRING(6) Hodnoty kvality podle AIM budou vráceny jako �et� zec 

v prom� nné strAIM. 
Dv�  „X“ reprezentují spoušt��  kamery, nap�. 04 znamená 
kamera 3. Poté následují 4 hodnoty kvality, p� i� em� ka�dé 
jednotlivé místo m� �e p � ijmout znaky A a� D nebo F. 
První znak reprezentuje kontrast symbolu, druhý odchylku tisku, 
t�etí axiální asymetrii a � tvrtý nepou�itou korekci chyb. Nap �. 
„08BCAA“ �  kvalita kamery 4; kontrast symbolu = B; odchylka 
tisku = C; axiální asymetrie = A; nepou�itá korekce  chyby = A 
�  platí pro kameru byCamNr a podle sestupné strany bActive 

strDATA STRING(255) V prom� nné Data se p�edávají kompletní dekódovaná data jako 
�et� zec ASCII. 
Pokud nebylo snímání v po�ádku (bCamNIO=TRUE), je chybový 
kód v této prom� nné 
�  platí pro kameru byCamNr a podle sestupné strany bActive 

bOnline BOOL Dokud kamerový systém nehlásí �ádnou c hybu, bude 
bOnline=TRUE  

bError BOOL Pokud se vyskytla chyba, je její p�í� ina p�esn� ji popsána v 
nErrorNr. 

nErrorNr INT � íslo chyby kamerového systému 
 
Popis funkce 
 
Proces snímání pro odpovídající kameru se spustí se stoupající stranou na n� kterém ze vstup�  
bStartCam1..bStartCam4. P�edpokladem je, aby bOnline=TRUE a bError=FALSE. 
Poté, co byl proces snímání spušt� n, bude bActive=TRUE. Prom� nná byCamNr ukazuje, pro 
kterou kameru proces b� �í. Po ukon � ení snímacího procesu bude bActive=FALSE. 
S klesající stranou bude p�i úsp� šném snímání bCamIO=TRUE. Ob�  prom� nné, strAIM a 
strDATA, v tomto p�ípad�  vypisují nasnímaná resp. zjišt� ná data. 
P�i neúsp� šném procesu snímání bude bCamNIO=TRUE a strDATA v tomto p�ípad�  obsahuje 
systémem poskytnutý chybový kód. 
Hlásí-li kamerový systém n� jakou obecnou chybu, pak bude bError=TRUE a nErrorNr vypíše 
systémem poskytnutý chybový kód. 
Trvá-li proces snímání déle, ne� kolik � iní zadáním definovaný � as tMaxTime, bude snímání 
p�erušeno, spušt� ní se vrátí na p� vodní hodnoty a vypíše se � íslo chyby 99. 
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P� íloha 7  Protokol RS232  
 
Systém DMRe2u reaguje pouze na po�adavek Host/SPS a  sám od sebe nic nepo�adovaného na 
rozhraní nepošle. 
 
Rozhraní COM1-COM4, jako� i parametry rozhraní, je mo�no nastavit. 
Data jsou v�dy platná pro naposled provedené spušt � ní. 
 
 P�íkaz od Host/SPS Odpov��  odDMRe2u 
Dotaz na stav <stx><enq><etx> <stx><ack><etx>  p�i provozní pohotovosti 

<stx><nak><etx>  nep�ipraveno 
Spušt� ní kamery <stx>n<etx>    

n= 1-4 pro kameru 1-4 
 

<stx><ack><etx>  p�i provozní pohotovosti a 
provedeném snímání 
<stx><nak><etx>  nep�ipraveno 

Vy�ádání dat <stx>D<etx> <stx>DATA<etx>  p�i snímání 
<stx>FEHLERCODE<etx>  p�i „nesnímání“ 
<stx><nak><etx>  p�i systémové chyb�  

Informace o kame�e (která 
snímala) 

<stx>K<etx> <stx>n<etx>  n= 1-4 pro kameru 1-4 
<stx><nak><etx>  p�i systémové chyb�  

Po�adavky AIM  <stx>A<etx> <stx>abcd<etx> 
a = kontrast symbolu A-D nebo F 
b = odchylka tisku A-D nebo F 
c = axiální asymetrie A-D nebo F 
d = nepou�itá korekce chyby A-D nebo F 
<stx>0000<etx>  p�i „nesnímání“ 
<stx><nak><etx>  p�i „nesnímání“ 

 
Datový �et� zec: 
 
<stx>DATA<etx> 
 
DATA = obsah dat kódu datové matice nebo � íslo chyby p�i „nesnímání“ ve formátu: 
F:xxxx nebo F:xxxxx                xxxx nebo xxxxx = kód chyby 
 
P�íklad: 
 
<stx>94876356298476527298376<etx> 
 
P�íklad „Nesnímání“: 
 
<stx>F:00012<etx> 
 
Ovládací znaky: 
 
<stx> Start of Text   Dezimal 02 Hex 02 
<etx> End of Text   Dezimal 03 Hex 03 
<enq> Enquiry   Dezimal 05 Hex 05 
<ack> positive Acknowledge Dezimal 06 Hex 06 
<nak> negative Acknowledge Dezimal 21 Hex 15 
 
Nastavení sériového rozhraní se provádí pod kartou Výstup dat. Základní nastavení je: 9600Baud, 
8 DatenBits, 1 StopBit, Parity none. 
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P� íloha 8  Protokol  Ethernet  
 
Sí� ový protokol pro dmre2u 
 
Sí�ová komunikace realizována p�es takzvané objímkové spojky (socket). 
 
Aplikace DMRe2u pracuje jako server. Ka�dá aplikace  obdr�í své vlastní � íslo portu, a je tudí� 
dosa�itelná p �es IP po� íta� e a � íslo portu. 
 
Odesílací a p� ijímací telegram sestává v�dy z nejmén �  4 bajt� : 
 
HLBK 
 
H a L = délka telegramu jako vysoký bajt a nízký bajt, nap�.: 
04T1 
(odpovídá znak� m ASCII: Hex00,Hex04,Hex54,H31) 
 
B = p�íkaz nebo odpov��  (znak Ascii <A> a� <Z> viz seznam p �íkaz� ), nap�.: 
04D0 
(odpovídá znak� m ASCII: Hex00,Hex04,Hex44,H30) 
 
K = � íslo kamery 1 a� 4 pokud není zapot�ebí, nebo bez významu = 0. Nap�.: 
04T3 
(odpovídá znak� m ASCII: Hex00,Hex04,Hex54,H33) 
 
Na ka�dý klient � v p�íkaz odpovídá DMRe2u zprávou se stejnou hlavi� kou. 
D�íve ne� bude klient moci poslat nový p �íkaz, musí po� kat na tuto odpov�� . 
 
P�ehled p�íkaz�  a zpráv 
 
Dotaz na p�ipravenost Rn Dotaz na systém DMRe2u, zda je obsazen dekódováním, nebo je 

p� ipraven ke spušt� ní. 
� íslo kamery bez významu n = 0 

Klient na server:  
hlR0 (h=Hex00; l= Hex04) 
Server na klienta: � íslo kamery bez významu n = 0 (h=Hex00; l= Hex05) 
hlR02 Aplikace Dmre2u je p� ipravena (Ready) 
hlR03 Aplikace Dmre2u je obsazena (Busy) 
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Spušt� ní snímání Tn Spustí nata�ení obrazu a pokus o snímání pro kameru  � . P�ípustné � íslo 

kamery 1 - 4. 
Po spušt� ní je systém DMRe2u = Busy a nep�ipraven pro další 
spoušt� cí signály. Teprve po uvoln� ní pomocí F0 p�ejde DMRe2u na 
Ready. 
Server odpovídá s výsledkem snímání. 

Klient na server:  
hlTn � íslo kamery: n = 1 – 4; (h=Hex00; l= Hex04) 
Server na klienta:  
hlTns 
 

(h=Hex00; l= Hex05) 
Snímání - kamera n:  = není v po�ádku 
� íslo kamery: n = 1 – 4 
Stav snímání: s =  0 
nap�. Snímání - kamera 3: není v po�ádku: 
05T30 

hlTnsABCDdata Snímání - kamera n:   = v po�ádku 
h a l = délka telegramu 
� íslo kamery: n = 1 – 4 
Stav snímání: s = 1 
A = parametr kvality AIM, kontrast symbolu A-D nebo F* 
B = parametr kvality AIM, odchylka tisku A-D nebo F* 
C = parametr kvality AIM, axiální asymetrie A-D nebo F* 
D = parametr kvality AIM, nepou�itá korekce chyby A -D nebo F* 
data = u�ivatelská data 
nap�. Snímání - kamera 2; AIM = AABA; obsah kódu datové matice 
654320987: 
hlT21AABA654320987                       (h=Hex00; l= Hex12) 

hlTns (h=Hex00; l= Hex05) 
DMRe2u = Busy 
� íslo kamery: n = 1 – 4 
Stav snímání: s = 3 
nap�. Snímání - kamera 4: DMRe2u = Busy: 
05T43 

* Je-li u systému DMRe2u pod Nastavení - karta Vstupy/Výstupy volba Výstup AIM aktivní jen pro originální 
obraz, jsou parametry kvality AIM v�dy = 0, jestli� e bylo snímáno na obraz, u n� ho� bylo nutné zpracování. 
 
Ulo�ení obrazu Sn Spustí nata�ení obrazu z kamery: n 

a tento obraz ulo�í v adresá �i aplikace pod Saved. Jméno souboru 
odpovídá datu, � asu a � íslu kamery. 

Klient na server:  
hlSn � íslo kamery: n = 1 - 4 
Server na klienta: � íslo kamery n = 1 – 4¸ (h=Hex00; l= Hex05) 
hlSn0 Ulo�ení obrazu z kamery: n = není v po �ádku 
hlSn1 Ulo�ení obrazu z kamery: n = v po �ádku 
hlSn3 Aplikace Dmre2u je obsazena (Busy) 
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Dotaz na parametr kvality 
AIM, An 

Umo� � uje obnovený dotaz na parametr kvality AIM aktuálního snímání. 
� íslo kamery bez významu n=0 
Data jsou k dispozici poté, co po spušt� ní pomocí T (telegramu) systém 
DMRe2u rovn� � prost �ednictvím T odpov� d� l. 
Data aktuálního snímání jsou k dispozici a� poté, c o prob� hlo uvoln� ní F. 

Klient na server:  
hlA0 (h=Hex00; l= Hex04) 
Server na klienta: � íslo kamery: n = 1 - 4 
hlAn0 
 

Snímání - kamera n:  nebylo v po�ádku 
Nejsou k dispozici �ádná data 

hlAn1ABCD (h=Hex00; l= Hex09) 
Snímání - kamera n:  bylo v po�ádku 
n = � íslo kamery, kterou bylo naposledy snímáno 
A = parametr kvality AIM, kontrast symbolu A-D nebo F* 
B = parametr kvality AIM, odchylka tisku A-D nebo F* 
C = parametr kvality AIM, axiální asymetrie A-D nebo F* 
D = parametr kvality AIM, nepou�itá korekce chyby A -D nebo F* 
nap�. Snímání - kamera 2; AIM = AABA 
hlA21AABA                   

hlA00 �ádná aktuální data ji� nejsou k dispozici (b ylo odesláno uvoln� ní F0)¸ 
(h=Hex00; l= Hex05) 

* Je-li u systému DMRe2u pod Nastavení - karta Vstupy/Výstupy volba Výstup AIM aktivní jen pro originální 
obraz, jsou parametry kvality AIM v�dy = 0, jestli� e bylo snímáno na obraz, u n� ho� bylo nutné zpracování. 
 
Dotaz na datovou matici 
s u�ivatelskými daty Dn 

Umo� � uje obnovený dotaz na data datové matice aktuálního snímání. 
� íslo kamery bez významu n=0 
Data jsou k dispozici poté, co po spušt� ní pomocí T (telegramu) systém 
DMRe2u rovn� � prost �ednictvím T odpov� d� l. 
Data aktuálního snímání jsou k dispozici a� poté, c o prob� hlo uvoln� ní F. 

Klient na server:  
hlD0 (h=Hex00; l= Hex04) 
Server na klienta: � íslo kamery: n = 1 - 4 
hlDn0 
 

Snímání - kamera n:  nebylo v po�ádku 
�ádná aktuální data nejsou k dispozici; (h=Hex00; l = Hex05) 

hlDn1data Snímání - kamera n:  bylo v po�ádku 
h a l = délka telegramu 
n = � íslo kamery, kterou bylo naposledy snímáno 
data = u�ivatelská data 
nap�. Snímání - kamera 1; obsah kódu datové matice 876592: 
hlD118765925                       (h=Hex00; l= Hex0A) 

hlD00 �ádná aktuální data ji� nejsou k dispozici (b ylo odesláno uvoln� ní F0); 
(h=Hex00; l= Hex05) 

 
Uvoln� ní Fn Potvrzuje konec telegramu a uvolní systém DMRe2u pro další spušt� ní. 

Po spušt� ní je systém DMRe2u = Busy a nep�ipraven pro další 
spoušt� cí signály. Teprve po uvoln� ní pomocí F0 p�ejde systém 
DMRe2u na Ready. 
� íslo kamery bez významu n = 0 

Klient na server:  
hlF0 (h=Hex00; l= Hex04)  
Server na klienta: � íslo kamery bez významu n = 0; (h=Hex00; l= Hex05) 
hlF02 Aplikace Dmre2u je p� ipravena (Ready) 
 



UNGLAUBE     IDENTECH 
 

 
Dokumentace DMR-e2u Rev.2                                                                                                          Strana 52  

 

UNGLAUBE  IDENTECH GmbH  ¨   An der Moosach 3A  ¨   85376 Massenhausen 

Telefon +49 (0) 8165 / 9558-0  ¨   Telefax +49 (0) 8165 / 9558-22 

info@unglaube.de  ¨   www.unglaube.de 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Máte ješt �  nezodpov � zené otázky nebo podn � ty? 
 
 

V tom p � ípad�  se obra � te na vývojá � ský tým  
 
 

firmy Unglaube Identech 
 


