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Navod k obsluze softwaru

DataMatrixReader easy-to- use

Va eny zakazniku,

ve form softwaru DMR easy-to- use ziskavate Spi kové eSeni pro dekdédovani kod
datovych matic (DataMatrix Codes). Tento software funguje pod opera nimi systémy
Windows2000, Windows XP a Windows XP Embedded.

Software je optimaln slad n s naSimi komponentami pro zpracovani obraz a disponuje
vSemi nezbytnymi rozhranimi pro Vasi aplikaci.

Diky trvalému vyvoji, aktualizaci a aktualiza nimu servisu tak ziskavate nastroj, ktery je
neustale udr ovan na urovni nejnov jSiho stavu techniky. Pokud pou ivate nas dekodér,
nepot ebujete adny p idavny software nebo postup licencovani. P i p imé integraci do
ovladani zalo enych v po ita i, nebo do stavajiciho po ita e, musi byt software pro Vas
p istroj u nas licencovan. Toto se zpravidla realizuje pomoci MAC-adresy po ita e nebo
pomoci ochranného za izeni (USB Dongle).

Budeme Vam vd ni za p ipadné podn ty a navrhy na zlepSeni naSeho softwaru a p i
dalSim vyvoji je do softwaru radi zahrneme.

P ejeme Vam mnoho usp ch p ipraci se softwarem DMR easy-to- use!
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1. Prvni kroky

1.1 U ivatelské rozhrani

% DMRe2u (1) 2.8.1 EEX

Eile Settings Mode About
Symbal
Code Size 18 4% 14
Firrared: fhein
Cellzize min/mas: 2 100
Cell size: 1212135
Symbol Color: weizsdschw
min. Contrast: 2R
Cell distance: W
Angle aberance; -15.45
Errars: 0
Symbal Quality
] : Symbal Contrast: 1 9 A
C1 | cz | C3 | Cd | Test I :
% Print Growth: A
Data / statuz ?021 5
Azial Mon-uniformity: &
3001005070210103
1 6 Urused Ermar Carrection: &

Zobrazeni obrazu pro individuélini obraz, ivy obraz nebo zavedené obrazy
Nabidkova lista Detaily

Ulo eni aktuélnich nastaveni

Vyvolani okna Nastaveni

Zapnout/vypnout snimani

Vyvolani okna Statistika

Otev eni okna Informace

Uzamknuti aplikace

Zapnout/vypnout aktualni kameru ivého obrazu

10 Volba aktudélni kamery portu 1, nata eni jednotlivéh o obrazu
11 Volba aktuélni kamery portu 2, nata eni jednotlivéh o obrazu
12 Volba aktuélni kamery portu 3, nata eni jednotlivéh o obrazu
13 Volba aktuélni kamery portu 4, nata eni jednotlivéh o obrazu
14 Vyvolani okna Test snimani

15 Ukazatel stavu

16 Pole vystupnich dat

17 Ukazatel b iciho procesu

Parametr symbolu zavedeného kédového modelu nebo aktualn na teného kédu
Bli Si informace pod ,Modelem kdédu dat*

19 Kvalita symbolu naposled na teného kodu

20 Stav ethernetu

OCO~NOOOTSWNPEF
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1.2 Justa kamery

P ipojte kameru nebo snimaci hlavu k digitaliza nimu za izeni systému DMR-e2u. Bli §i informace
najdete v p islusnych dokumentech:
Dokumentace DMR-e2u pro snimaci hlavu DataMatrix
nebo
Dokumentace DMR-e2u pro ru  ni kameru DataMatrix HandyCam
resp. viz p iloha Dekodér DMRe2u

Spus te software DMR-e2u. Pokud jste si jisti, e d iv jSi nastaveni ji nebudou zapot ebi, nebo
jedné-li se o prvni uvedeni do provozu, doporu ujeme provést p es bod menu Nastaveni reset
nastaveni a reset modelu kodu dat.

Pokud je nap . z d iv jSich nastaveni zaveden model kddu dat pro kod 16x16 bun k, nebude bez
provedeni rekalibrace mo né ist kéd jiné struktury bun k.

Bli i informace najdete v kapitole ,Model kddu dat “.

Vyberte port kamery (tla itko 10, 11, 12 nebo 13).

Tla itkem Live (9) p epn te na ivy obraz.

Kameru / snimaci hlavu zarovnejte tak, aby vznikl ostry obraz a aby se matice dat (DataMatrix)
zobrazila v dobrém kontrastu.

Kod matice dat doporu ujeme zobrazit tak velky, aby odpovidal ca ¥ snimaného pole, dovolena
jsou v8ak i zobrazeni mensi nebo v tSi.

% DMRe2u_EP (1) 2.8.1

5N Settings Mode  About
Symbol
Code Size 14 %14
Mirrored: [ein
Cellsize min/max: 2 100
Cell zize: 94293
Symbol Color; schwdweiss
mir. Contrast; 51
Cell distance: W
Angle aberance: 0,51
Errors: 3
Sembol Guality
Sembol Contrast: A
Live | C1 | Ce | C3 | C4 | Test | ;
Prirt Growith: B
Data / status 702
Luial Mon-unifarmity: &
3001234060055101
Unusged Errar Comection: B
Ethernet: [Listening |
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Pokud byste cht li v pr b hu justd e kamery sou asn zkusit snimat kod datové matice, zapn te
tla itko Snimat (5).

D leité!

Snimani b hem ivého obrazu je moné jen tehdy, je-li vmenu Nastaveni -
VSTUPY/VYSTUPY (I/O) nastaveno spust ni na ,Volné“. Vd sledku snimani na ivy obraz
se natahovani ivého obrazu zpo uje, tak e ivy obraz se ji nezobrazuje plynule.

Snate se, abyste kéd datové matice na itali bez zpracovavani obrazu. Toho lze dosdhnout
nasledujicimi zp soby:

- Optimalizaci kvality kodu.

- Spravnou volbou kamery, objektiv a osv tleni.

- Optimalizovanou monta i osv tleni a kamery.
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1.3 FontBase a kalibrace

FontBase

Jednou z nejnadhern jSich viastnosti softwaru DMRe2u je dynamické chovani p i sniméani. To je
umo n no pou itim FontBase. FontBase se pou ije, jestlie

p i stejném kodovani nejsou konstantni pozadi material ,

se snima vice kamerami,

se maji snimat kady rozdilné struktury.

Jsou-li nap . kjednomu systému p ipojeny dv kamery, m e byt pro kadou kameru
konfigurovano jedno (nebo i vice) vlastni nastaveni. astou konfiguraci je uloeni n Kkolika
nastaveni pro jednu kameru. Takto Ize provést vice pokus snimani sr znymi parametry. Toto je
nutné v p ipadech, jestlie se material potiSt ného konstruk niho dilu m ni (stopy frézovani,
jasnost, drsnost...). Font Base Ize pou it jen u exte rniho spoust ni.

Nastaveni FontBase se provad ji v poloce:
.Nastaveni“, Zpracovani obrazu (Img.p). Vyznam
jednotlivych parametr pro zpracovani obrazu jsou
objasn ny v kapitole 3.3.

Jednim kliknutim na prvni adek tabulky ,Baze n“ se tento p epne na ,aktivni* bézi a pole se
zobrazi zelenou barvou. V zobrazeni se obraz zobrazi s parametry nastavenymi pod touto bazi.
Je-li zapnuté snimani a re im spoust ni se nachazi na ,Volné“ , Ize kontrolovat, zda zm ny vedou
k Gsp chu p i snimani.

Kada baze m e byt p iazena jednomu kamerovému portu, nebo byt nastavena na ,all
(v8echny)" . Jestlie se spusti software, budou zpracovavany v Sechny béaze, které byly dané
kame e p i azeny nebo byly nakonfigurovany na ,all “. Dojde-li ke snimani, bude toto zruSeno.

V &dku ,Spoust ni“ m e byt spoust ni simulovano na aktualni obraz. &dny obraz se p itom
nenatahne. Tato funkce m e pomoci nap . p i testovani dynamickych nastaveni Zesileni (Gain) a
Prahova hodnota (Threshold).

Pod kartou ,Sniméni/Kalibrace” lze aktivovat volbu Automatické p i azovani (Autoranking).
Nastaveni ,automatické se azeni font “ dynamicky se adi nastaveni databaze, tak e nejlepsi
nastaveni se nachazi na 1. resp. 2. mist databazové tabulky a zabezpe i tak rychlé snimani.

M ete vSak zajistit, aby byl 1. datovy zédznam stale fixni a nedochazelo k jeho automatické
vym n . Toho dosahnete aktivaci polo ky ,Bazi 1 nezam  ovat”.
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Kalibrovani

Kalibrovani kédu datové matice zp sobi, e dojde k ulo eni viastnosti kédu v modelu k 6du dat.
Tim se zaru i, e tento ,nau eny“ kdd se sejme rychleji a bezpe n ji. Kalibrace se m e provést
pro ka dou bazi, im se model kédu dat rozsi i. Vice je uvedeno vbod 5.: Model kédu dat.

D leité!
Model kodu dat je vytvo en teprve poté, co se vnabidce ,Soubor‘ provede ,Ulo it
nastaveni* .

Nejd ive byste se m li pokusit kalibrovat kddovani datové matice na n jakém originalnim obrazu.
Zobrazte pomaoci , ivy obraz“, ,Jednotlivy obraz“ ne bo ,Zavedeni obrazu“ datovou matici, je ma
byt kalibrovana. Otev ete okno Nastaveni - Zpracovani obrazu (BV)

Zvolte béazi, ve které dosud nebyla provedena &dna nastaveni. Jednim kliknutim na prvni pole
.Baze x" tuto bazi p epnete na bazi aktivni (zelen ozna ena).

Bazi je hodnota, zapsana v aktivni bazi (se zelenym podkladem) pod polo kou Nastaveni —
Zpracovani obrazu (BV) — TH-min . Vyberte tuto bazi vlevém poli se seznamem a néasledn
stiskn te tla itko Kalibrovat .
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Nebyla-li kalibrace Usp 3na, postup opakujte sru n nastavenymi parametry pro zpracovani
obrazu (je popséno v kapitole 3).

Pokud je pod parametrem TH-min zapsand n jaka hodnota, bude b hem kalibra niho procesu
pouito vice obraz . P i kadém novém pokusu se hodnota o krok cyklu 1 zvy Si, resp. snii,
maximaln vSak o 20 krok nahoru a o 20 krok dol .

P iklad: TH-min = 50

Kroky TH: 50, 51, 49, 52, 48, 53, 47, 54, 46............. 67, 33, 68, 32, 69, 31, 70, 30

Byla-li kalibrace uUsp 3na, p idaji se zjist né hodnoty k modelu kédu dat a zobrazi se na
u ivatelském rozhrani programu pod parametry symbol u:

Nyni je model kédu dat k dispozici, momentaln je vSak jen do asny.
Vytvo en bude a tehdy, jestlie v menu .Soubor* provedete ,Uloit nastaveni® a dojde
k jeho zavedeni p ikadém spust ni programu.

Kady obraz, un ho byla tsp 3n provedena kalibrace, se uklada pod Saved\Goodread . Jméno
souboru p itom za ina na ,CAL" , s nadslednym uvedenim data a asu.
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2. Nabidky

2.1 Nabidka ,Soubor”

Polo ka Ulo it nastaveni zabezpe iv3echna aktualni nastaveni a p epiSe dosavadni konfiguraci.
V bodu nabidky Ulo it obraz... lze d ive ulo eny obraz p itahnout pro dekoédovani.

Polo ka Obraz uloit jako... uloi aktualni originalni obraz na pevny disk a zpr avidla slou i
pozd jSim diagnostickym innostem.

Polo ka Vytvo it slo ku backup vytvo i slo ku ,backup_datum_ as“. Obsahem této slo ky jsou
soubory, v nich jsou uloena aktudlni nastaveni d leitd pro obnovu. Pokud by m la firma
Unglaube Identech provést analyzu nesejmutych obraz , jsou krom obraz samotnych pot ebné i
tyto soubory.

Polo ka nabidky Ukon it slou ik zav eni softwaru.

2.2 Nabidka ,Nastaveni*

Polo ka nabidky Setup otev e okno Nastaveni

Polo ka Resetovat nastaveni nastavi vSechna nastaveni na p vodni implicitni hodnoty (Default).
VSechna nastaveni budou vymazana.

Polo ka Reset DataCode-Mo dell vyma e nau eny kéd datové matice. Po tomto p ikazu by se
m lav kadém p ipad provést nova kalibrace. VeSkera softwarova nastaveni z stanou
zachovana.

Bli i informace najdete v kapitole ,Model kédu dat “

2.3 Nabidka ,Re im*

Polo ka Justd otev e okno Nastaveni
Polo ka Statistika otev e okno Statistika

Polo ka Snimat zapne snimani.

2.4 Nabidka ,Informace*

Polo ka Info otev e okno Informace. Zobrazi se aktuélni verze programu.

Polo ka DataModel zobrazi parametry z modelu kédu dat do zobrazovacich poli ek pod polo kou
Symbol . Data z modelu kédu dat budou uvedena fialovou barvou.

Polo ka Heslo. Volbou polo ky Heslo Ize pro u ivatele zablokovat t y asti programu, ve kterych se
provad ji nastaveni. Abyste mohli aplikaci zablokovat, musite zadat heslo. Klikn te na Heslo.

V nasledném dialogu m ete zadat nové heslo, nebo stavajici heslo zm nit.

P es symbol kli e nalist symbol Ize nyni aplikaci chranit.
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3. Nastaveni

3.1 Karta Snimani/Kal.

Automatické p i azovani

Pro optimalizaci doby taktu m ete aktivovat Automatické p i azovani. Existuji zde dv. mo nosti
nastaveni: ,automatické se azeni font “ dynamicky se azuje nastaveni databaze tak, aby se
nejlepsi resp. 2. nejlepSi nastaveni nachazelo na 1. resp. 2. mist tabulky databaze, im se zajisti
rychlé snimani.

M ete v8ak také zajistit, aby byl 1. datovy zaznam s tale fixovan, a nedochazelo tak k zam n za
jiny zaznam, co provedete aktivaci polo ky ,Bazi 1 nezam  ovat“.

Reimru ni kamery
P i pipojeni ru ni kamery prost ednictvim soupravy pro ru ni kameru je mono p i Goodread
nastavit dobu trvani signélu vysila e signalu ru ni kamery.

Jemoné, eupo ita se slabym vykonem bude nutné pro ivy obraz zv tSit Interval .

Varovani vp ipad chyby

Varovani v p ipad chyby slou i k vizualni kontrole kvality kédu. V t extovém poli se zada

po adovana prahova hodnota. Bude-li v oblasti dat k 6du datové matice zjist no vice chyb, ne
kolik ini zadan& prahova hodnota, avSak kod bude jeSt itelny, objevi se rame ek obrazu

v modré barv . Takto se snadn ji rozpozna tendence poklesu kvality popis .
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3.2 Karta Vs tup/Vystup (1/0)

Na této kart Ize nastavit chovani softwaru na vstupu a na vystupu. Spoust ni slou i ke spust ni
signalu pro sniméni. Podle toho, jaky re im se zvol i, zobrazi se r zné mo nosti nastaveni.

Vystup dat probih&d zasadn jako kod ASCII a bli e se ji nekomentuje. Krom  toho k tomuto U elu
existuji jeSt 2 re imy vystupu. Implicitni hodnotou je zde ,ka dé snimani“ . Pokud nechcete, aby
se p i obnoveném spoust ni p endsel stejny kdd, m ete aktivovat volbu ,Ka dy kéd 1x“ . Tim se
doséhne toho, e tenty kod se op tm e snimata po uplynuti nastavené Prodlevy . P i hodnot
prodlevy 0 ms se stejné kddovani nesnima ani po uplynuti prodlevy.

Pokud se b hem Prodlevy protokol nezpracuje, budou signaly ve spojeni s profibusem nastaveny
na p vodni hodnoty.

V p ipadech, kdy se nic nesejme, m e vystup probihat podle ur eni u ivatele.

Spoust niavystupdatp esRS 232
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Ke spust ni pomoci RS 232 jsou k dispozici dv varianty.
Spust ni uivatelsky definovanym symbolem spoust ni. Po adovany symbol k tomu U el zaneste
do pole Symbol spoust ni. Dbejte na to, aby byl deaktivovany p epina Pou it protokol .

Ke spust ni pomoci RS 232 s protokolem aktivujte volbu Pouit protokol. Popis protokolu
naleznete v p iloze 7. Je-li protokol RS 232 aktivni, nebude na u ivatelsky definovany symbol
spoust ni reagovano.
Ukon eni dat:
Pro Vystup sériového rozhrani mate mo nost zadat a 4
znaky pro ukon eni dat. Klikn te ktomu 0 elu na tla itko
ao Kliknutim na p islusné tla itko se vlo i ovladaci znaky
ASCII 0 a 32. Ostatni znaky ASCII zapiSte do volné ho

textového pole a klikn te na tla itko ,add“. Posledni znak
v dy vyma te stisknutim klavesy ,, del*.

Spust niavystup datp es Ethernet.

Zde existuje mo nost aktivovat protokol Ethernetu. Nastaveni se provedou na kart Ethernetu 3.5.
Je-li Ethernet aktivni, zobrazi se aktualni stav na u ivatelském rozhrani.

Popis protokolu Ethernetu najdete v p iloze.
Spust ni avystup datp es profibus.
K dispozici jsou dva protokoly pro profibus .

24bajtovy protokol NG6 (standard u firmy BMW)
64bajtovy protokol CP4 (standard u firmy Bosch)

Popisy protokol , jako i popisy pro se izeni a konfiguraci profibusu najdete v p iloze.

Nastaveni Volné dovoluje snimani bez signélu spoust ni, nap . na ivy obraz ru ni kamerou nebo
pro provoz se izovani.

Spust ni a vystup dat p es OPC — viz karta OPC a v p iloze v ramci popisu funk niho modulu
OPC.

Vystup AIM jen u originalniho obrazu.

Jeliko vyhodnoceni parametr kvality AIM u obraz , které byly sejmuty zpracovanim obraz
nedovoluji u init &dné zp tné zav ry o skute né kvalit kod , existuje mo nost vystupu

parametr kvality jen v tom p ipad , pokud bylo provedeno dekddovéani na originalnim obrazu. Je-li
volba aktivni a byl-li sejmut zpracovany obraz, jsou vSechny parametry AIM = ,0".
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3.3 Karta Zpracovani obrazu (BV)

Tato karta je v softwaru asi kartou nejd leit jSi. Je bezpodmine n pot ebna p edevsim v
p ipadech Spatného kodovani (Spatnych vstupnich obraz ) pro zaru eni procesn bezpe ného
provozu.

Jednim kliknutim na prvni adek
tabulky ,Baze n“ se tato p epne na
bazi ,aktivni“ a pole se zobrazi jako
zelené. V zobrazeni se obraz uka e s
parametry nastavenymi pod touto bazi.
Je-li zapnuto snimani a reim
spoust ni je nastaven na ,Volné“ | Ize
zkontrolovat, zda zm ny vedou pi
snimani k asp chu.

Kadd baze m e byt p iazena
jednomu kamerovému portu, nebo byt
nastavena na ,all“. Spusti-li se
software, zpracuji se vSechny béaze,
které jsou pro danou kameru
p i azeny, nebo byly nakonfigurovany
na ,all“. Dojde-li ke snimani, bude
zruseno.

V &adku ,Spoust ni“ m ete
simulovat spoust ni na aktualni obraz.
adny obraz se p itom nena te. Tato
funkce je napomocna nap . p i
dynamickych nastavenich p i testovani
zesileni a prahové hodnoty.

Tla itky Kopirovat a Smazat je mo no
baze kopirovat nebo smazat. V polich
seznamu zadate, se kterymi bazemi se ma
operace provest.

Funkce Kalibrovat je popsana
v kapitole 1.3.

Chcete-li n jakou hodnotu v tabulce zm nit, klikn te na p islusné pole a po adovanou hodnotu
p imo zadejte, nebo vyuijte tla itka ,P* (plus) ke zvySeni aktualni hodnoty resp. tla itka ,M“
(minus) pro jeji snieni. Zm ny jsou na aktualn zobrazeném obrazu ihned vid t, pokud je baze,
vni se zm ny provad ji, momentaln také bazi aktivni. Bazi p epnete do aktivniho stavu
kliknutim na jeji prvni adek. Momentaln aktivni baze je znadzorn na zelenou barvou v prvnim
adku.

Aktivni  nastavi Fontbase jako aktivni (max. 10 bazi)
Kamera  explicitni p i azeni k portu pro vstup kamery, mo né jsou porty 1 - 4.
Kv li sloitosti je ka dy bod objasn n na p ikladech.
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Inverze:

Invertuje originalni obraz. erné bu ky na sv tlém pozadi se rychleji dekdduji ne bu ky bilé.

Zoom:

Zv tSuje kompletni vy ez obrazu.

Jestli e se do pole klikne Zoom, zviditelni se pod tabulkou ty i zadavaci pole, do nich se mohou
zapsat hodnoty. Také vt chto polich Ize pracovat pomoci klaves ,P* a ,M".

D LEITE!
Zadani ukon ete kliknutim natla itko O.K., jinak nedojde k p  evzeti hodnot .

Pomoci ZX a ZY se nastavuji faktory zv tSeni. Do spravné pozice se zv tSeny obraz p esouva
pomoci MX a MY. Zoom slou i k vyrovnani zkresleni r esp. ke zv t3eni velmi malych kédovani.

GainMin, GainMax, GainStep, Offset

Hodnoty zesileni slou i k zesileni kontrastu a p sobi v interakci s ofsetem (jasnosti). Maji-li se
snimat mnohé rozdilné sou &sti s rozdilnymi povrchy, pak lze zesileni dynamizovat. Pomoci
GainMin se stanovi minimalni a pomoci GainMax maximalni hodnota zesileni. GainStep udava
velikost kroku. Na zéklad toho se pak poka dé, kdy se nic nesejme, zvySi ze sileni o hodnotu
kroku a automaticky prob hne nové snimani, dokud neprob hnou vSechny hodnoty zesileni, resp.
dokud nebude n které snimani Gsp Sné. Pokud chcete pracovat jen s jednou, statickou hodnotou,
pak tuto hodnotu zapiste do pole Gainmin .

Dotsimage

Filtr, ur eny specialn pro kruhové bu ky, které vznikaji p i raeni jehlami. Filtr zesiluje kruhové
kontury.
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Mean/Div

Tento filtr slou i k homogenizaci obrazu (vyhlazeni pozadi).

Opening

Tento filtr spojuje bu ky a uzavird bu ky do sebe.

Erosion

P i erozi se zv tSi vS8echny erné bu ky, aby bylo mo no pom ry bun k vyrovnat a vytvo it spojeni
mezi sousedicimi bu kami.

TH-min, TH-max, TH-Step

Pomoci hodnoty TH-min Ize vstupni obraz binarizovat. Pro r zné povrchy existuje mo nost
hodnoty TH dynamizovat, kde TH-max pak udava horni hranici a TH-Step velikost kroku. Pokud
chcete pracovat jen s jednou, statickou hodnotou, pak tuto hodnotu zapiste do pole TH-min.
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Shape min, Shape max

Shape min a Shape max v kombinaci s TH zaji§ uji, e se zobrazi jen ty objekty, které se vyzna uji
ur itym zadanym povrchem. Mohou p itom byt odstran ny malé i velké rusivé kontury.

Spoust _ni

Kliknutim na pole v p islusné bazi se obraz dekéduje pomoci nastaveni této baze.

Komenta

Na toto misto je mo né ulo it volny komentad k bazi.

Kopirovat, Smazat, Kalibrovat

T mito tla itky m ete kopirovat jednu bézi na druhou nebo n jakou bazi smazat.
Funkce Kalibrovani je popsana v kapitole 1.3.

D leité!

VS8echny parametry zpracovani obrazu Ize vzajemn kombinovat. Kady dodate ny
parametr prodloui  as snimani.

Hodnoty v jednotlivych polich m ete pomoci ,P* zvySovat a pomoci ,M“ sni ovat.
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3.4 Karta OPC

Zvolte server a prohli ejte, vyberte polo ku (Item) a prost ednictvim ,S* ji pia te prom nné.
Prom nné na serveru OPC musite zalo it sami.

Poté bude komunikace se softwarem DMR-e2u a serverem OPC fungovat.
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3.5 Karta Extra

Startdelay zpo uje p i spust ni softwaru vSechny inicializace (karty digitaliza niho za izeni,
rozhrani). Tato volba je pot ebna nap . je-li v systému instalovano vice ne jedno digita liza ni
za izeni.

Identifikator digitaliza  niho za izeni (Framegrabber ID).

Jestli e je v systému instalovano vice ne jedno di gitaliza ni za izeni, musi byt software, p islusn
vicekrat, soub n spust n. Ka dé digitaliza ni za izeni (Framgrabber) pak pot ebuje sv j vlastni
identifikator (ID). Zm na identifikatoru vy aduje nové spust ni aplikace.

Jazyk
V zavislosti na pou itém jazykovém modulu zde nasta vte jazyk.

Text v obrazu
Zde se zadany text v u ivatelském rozhrani programu za leni do obrazu z kamery.

D leité!
Expertni re im

V expertnim re imu Ize provdd  t nastaveni modelu kodu dat. Chybné zapisy mohou zh  orSit
kvalitu a bezpe nost snimani.

Zm ny v expertnimreimuby m | provad tpouze vyskoleny persondl. Z tohoto d vodu
neni provad ni zm n v dokumentaci uvedeno.
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3.6 Karta Ethernet

Si ova komunikace je realizovana pomaoci takzvanych objimkovych spojek (socket). Popis
protokolu pro Ethernet najdete v p iloze. Aplikace DMRe2u pracuje jako server.

Port
Ka da aplikace obdr i své vlastni islo portu a je tudi p esIP po ita e a islo portu aplikace
dosa itelna.

Velikost bloku

Zadava se pevna délka p enaSeného datového et zce. Kadéa odpov  aplikace DMRe2u

(jako to serveru) klientovi se na zadanou velikost rozsi i p idanim prazdnych znak .

Velikost bloku zvolte dostate n velikou, abyste dok&zali beze ztrat p enaSet nap . data snimani.

Je-li velikost bloku = 0 , neprovadi se 4dna korektura. Délka dat odpovida udaj m popsanym
v protokolu (viz P iloha).

Kontrola on-line.

Jestli e se klient od aplikace DMRe2u odhlasi, p ejde DMRe2u do monitorového re imu, a je tak
p ipravena pro nové p ihlaSeni. Pokud je kontrola on-line aktivni, pak je mo no také zjistit
hardwarem podmin ny vypadek klienta. Je-li kontrola aktivovana, registruje aplikace DMRe2u
okam ik, kdy byl od klienta p ijat posledni p ikaz. B hem zadané doby cyklu musi p ijit n jaky
novy p ikaz. Nema p itom &dny vyznam skute nost, zda se jedna o spust ni, nebo nap . o dotaz
na p ipravenost (hIRO).

Oba re imy aplikace DMRe2u, aktivni nebo pasivni, se liSi pouze v tom, e v aktivnim re imu po
uplynuti doby cyklu (bez mezitim provedeného p ikazu klienta) odeSle Modus DMRe2u na klienta
dotaz na p ipravenost (hIR0). Klient pak musi b hem zadané asové prodlevy odpov d t.
Jedné-li se u naposled registrovaného p ikazu o spust ni, spusti se nova doba cyklu a po

ukon eni procesu snimani.
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4. Statistika

Na této kart se zobrazuje statistika snimani. Dale mate mo nost navigovat mezi nep e tenymi
(Noread) a referen nimi obrazy.

Pomoci Zavedeni m ete zobrazit
staré, ji uloené statistické soubory.

Kdykoli se ukon i aplikace DMRe2u,
vytvo i se ve slo ce jeden statisticky
soubor. Ve statistice se uchovavaji
relevantni data o procesu, jako nap .
po et spust ni, rychlost procesu atd.
Aktualni  statistické Udaje  jsou
k dispozici a od min. 10 spoust cich
proces .

Pomoci tla itek , “ a , “ lze
pozorovat dosud ulo ené nep e tené
(Noread) resp. p e tené (Goodread)
obrazy. Tla itky ,x z n“ se obraz, ktery
je vidt vpehledu, zavede do
zobrazeni obrazu.

P ikaz Uloit nep e tené obrazy
(Noread) se postara o to, e vSechny
obrazy, které nebyly p e teny, budou
b hem procesu uloeny ve sloce
Saved\Noreads . Maximélni po et
obraz se d& nastavit. P i dosa eni
hranice bude v dy vymazan nejstarsi
obraz.

Jméno souboru p e tenych
(Goodread) a nep e tenych (Noread)
obraz sestava z data, asu a isla
kamery.

Volba ,uloit nasledujicich 50 snimani“ slou i k archivaci aktualni situace. Dojde-li pozd ji
k poklesu rychlosti snimani, m ete na zdklad archivovanych obraz posoudit, zda se n co
zm nilo na stavebnim dilci samotném, na ozna eni kddu nebo na parametrech okoli.

Testovani nep e tenych (Noreads)

Funkce ,Testovani nep e tenych* je pomocnym nastrojem pro dodate nou justd systému.
Pokud jste shromadili n jaké nep e tené obrazy, m ete pomoci tla itka ,x z n“ kady obraz
zavest a korigovat nastaveni. Nyni Ize vyzkouSet, zda by korektury vedly k usp chu také u vSech
obraz .

Pomoci tla itka ,Testovani nep e tenych® se po ad zavedou vSechny obrazy z adreséa e
Saved\Noreads a pro kady obraz se simuluje spust ni. Pokra ovani testu se zobrazi na
u ivatelském rozhrani programu p imo nad obrazem. Aplikace DMRe2u vytva i uvnit slo ky
Saved\Noread dv dalSi slo ky: GR (GoodReads, p e tené) a NR (NoReads, nep e tené), v nich
jsou testované obrazy zat id ny. Originalni obrazy p itom z stavaji ve sloce Saved\Noread
zachovany. Chcete-li test opakovat s novymi nastavenimi a se stejnymi obrazy, pak musite pouze
odstranit tyto dv nové slo ky.
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5. Model kddu dat

Kalibrovani kédu datové matice zp sobi, e vlastnosti kodu se uloi v Modelu kodu dat . Tim se
zajisti, e tento ,nau eny" kdd bude p e ten rychleji a bezpe n ji.

P i spust ni softwaru DMRe2u se parametry symbolu modelu kodu dat zavedou a zobrazi se
flalov pod symbolem na u ivatelském rozhrani programu. Po kud tento udaj p i spust ni programu
chybi, nebyl jedt adny model kédu dat zalo en.

P es poloky menu ,Informace* — ,Model dat* lze obsah modelu kédu dat zobrazit a
zkontrolovat. Jestli e nebyl jeSt  a4dny model kédu dat zalo en, zobrazi se implicitn i hodnoty:

U tohoto modelu koédu dat by bylo mo né snimat v3ech ny kddy datovych matic o velikosti 10-144
krat 8-144 bun k.
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Snima-li se kdd, Ihostejno zda byl p edtim kalibrovan i nikoliv, objevi se pod symbolem parametry
tohoto kédu mod e resp. erven (kritické hodnoty):

Pokud by nyni dosSlo k nau eni tohoto kédu, k vytvo eni a uloeni modelu pomoci ,Uloit
nastaveni“ , ukazaly by se pomoci ,Informace" — ,Model dat*  nasledujici parametry:

S timto modelem kodu dat m ete snimat u jen kody o velikosti 16x16 bun Kk a s polaritou erna
na bilou.

Je-li nutné kamerovym systémem snimat r zné struktury kod , je mo né model kodu dat rozsi it
tak, e dojde k nau eni (kalibrovani) dalSiho kodu. V p ikladu ma byt sniman dalSi kod 8x32
bun k.
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Nejprve neni kod s 8x32 bu kami itelny.

Nyni se kod 8x 32 kalibruje:
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Nastaveni se ulo i a zobrazi pomoci ,Informace” — ,Model dat"

Od tohoto okam iku jsou ob  struktury kod itelné:

D leité!

M lo by se provést nau eni jent ch kéd , které budou v aplikaci také pou ivany. Nau eni
vice struktur kbd  ma za nasledek p etrénovani kddového modelu.
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P iloha1l Dekodér DMRe2u

U dekodéru DMR-e2u se jedn& o vlo ené eSeni pro pr myslové aplikace datovych matic. Spojuje
nejmodern jSi techniku zpracovani obraz aknow-how zvice ne desetiletych zkuSenosti ve
sniméani datovych matic.

U tohoto dekodéru mohou byt asynchronn spust ny a 4 kamery.

o(_Jo o( _Jo

fir HandyCam Profibus DB

ORORORONO

Video OUT  Video4 in Video3 in Video2 in Videol in

OO0QO0
OO0
OO0
OO0QO0

[]
0Q
'I'IZ

PS2
oCJo(Oo(Jo
VGA

RS232

O

LAN3 LANZ2 LAN1

)
o)
z

1 g —

DC IN vstup 24 V prost ednictvim dodaného si ového zdroje
P epina ON/OFF odpoji napéjeci nap ti
Video Out pro p ipojeni externiho video-monitoru
Videol bis Video4 pro p ipojeni snimacich hlav systtmu DMRe2u
LAN1 port pro konfiguraci pomoci vzdaleného po ita e (nap . p es notebook)
IP-adresa 192.168.000.001 U ivatel: DMRe2u PW:dmre2u
LAN2 m e vyu it zakaznik pro ethernetové p istupy
LAN3 dalSi ethernetovy port; u integrovaného profibusu deaktivovan
VGA pro p ipojeni VGA-monitoru
PS2 pro p ipojeni klavesnice a mysi kabelem PS2 Y
RS232 pro komunikaci p es sériové rozhrani
Profibus pro komunikaci p enosovou rychlosti profibusu (implicitn
1,5 MB) a p es adresu (Default 2), voln volitelné p es TwinCat
HandyCam volitelné p ipojeni pro ru ni kameru
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Sk i dekodéru
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P iloha 2 Instalace systému TwinCat 2.8/2.9 firmy Be ckhoff

Z izeni bod ,Instalace systému TwinCat od firmy Beckhoff* a ,Ulohy systému TwinCat" je
nutné jen u aplikaci s profibusem p  es profibusovou kartu Beckhoff FC 310x Profibuskart e.
U dekodér DMRe2u s profibusovou kartou je systém TwinCat ji instalovan.

Spus te Setup bu z menu Start s instalaci TwinCat 2.8/2.9, nebo spus te soubor SETUP.EXE ve
slo ce TwWinCAT na CD-ROM.
Volba jazyka

Zvolte jazyk, vn m se ma systém TwinCAT nainstalovat a zadani potvr te prost ednictvim 'OK".
Cely proces instalace probiha na zdklad nabidek.

Nasledujici dialog potvr te tla itkem 'Dalsi":
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Potvr te licen ni ujednani:
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Zadani informaci o u ivateli:

V tomto dialogovém okn musite zadat své jméno, firmu a sériové islo. Jestlie toho asu jest
adné sériové islo nevlastnite, ponechte toto poli ko pro sériové islo prdzdné a stiskn te ,DalSi".

Stanoveni Urovn instalace

Systém TwinCAT 10

K programu (v uivatelském re imu, User Mode) mohou p istupovat p imo na vstupni/vystupni
(E/A) p istroje. Tato urove neobsahuje &dné izeni programovatelné z pam ti (SPS). Systém
TwinCat 10 je pro DMRe2u dosta ujici.
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Volba typu instalace

Na tomto mist se rozhodn te, zda chcete systém TwinCAT instalovat jako 30denni verzi, nebo
s p imou registraci. Pokud jeSt adné registra ni islo nemate, pak m ete nejprve instalovat
30denni verzi a b hem 30 dni se nechat zaregistrovat, ani byste provad i novou instalaci

Mo nost registrace po telefonu nebo p es Internet.

Budete dotazani p imo p i instalaci. Viz dale.
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Zadani registra niho kli e

Vpipad , e jste se rozhodli systtm TwinCAT zaregistrovat, musite na tomto mist zadat
registra ni kli . Ten obdr ite od firmy Beckhoff Industrie Elektron ik, telefonni islo je uvedeno dole
na dialogovém okn . Aby bylo mo né vypo ist sériové islo, musite uvést identifikator systému
(System ID). Toto islo je rovh zobrazeno na dalSim dialogovém okn

Vyb r komponent

Systém TwinCAT 10 umo uje pro DMR-e2u p imy p istup na vstup/vystup (IO) prost ednictvim
dynamické knihovny (DLL).

Soubory EDS (DeviceNet) resp. soubory GSD, (kmenové soubory p istroj , profibus) poskytuji
u ivateli vSechna nezbytna nastaveni pro konfigurac i systému.

Upozorn ni:
Pokud byla p edtim zvolena Urove instalace TwinCAT IO, pak u se komponenta TwinCAT
IO ve vyb ru nenabizi.

Volba cesty k cili
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V néasledujicim dialogu m ete vybrat cilovy adresd , vn m ma byt systém TwinCAT instalovan.
Zpravidlam ete p evzit standardni hodnoty.

Vyb r slo ek program

D leité!

P i instalaci softwaru TwinCAT od firmy Beckhoff Software implicitni slo ky program . Pod Start —
Programy — TwinCAT System se vytvo i slo ka Startup . Do této slo ky se pozd ji instaluje
software DMRe2u. Software DMRe2u p i své instalaci nevytva i adnou slo ku program , a je tak
odkazéan na tuto slo ku Startup . D vodem je, aby bylo zaru eno, e po spust ni systému se
automaticky nejd iv spusti TWinCAT s p isluSnou ulohou a poté DMRe2u.
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Timto je instalace systému TwinCAT ukon ena.
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P iloha 3 Nastaveni profibusu, registrace tlohy a ak  tivace

Z izeni bod ,Instalace systému TwinCat od firmy Beckhoff* a ,Ulohy systému TwinCat" je
nutné jen u aplikaci s profibusem p  es profibusovou kartu Beckhoff FC 310x.

Aby mohl software DMRe2u komunikovat pomoci profibusové karty FC 3101, musi byt v systému
TwinCAT nastavena a registrovana Uloha (Task). V bod Vstupni/Vystupni p istroje , P istroj 1
Ize nastavit parametry, nap . p enosovou rychlost nebo islo stanice.

V ovladacich panelech vaSeho systému Windows se nach&zi ikona TwinCat. Klikn te levym
tla itkem mySi na tuto ikonu a spus te Spravce systému.

Pomoci Soubor - Otev it otev ete soubor
DMRYVNG614.WSM pro 24bajtovy protokol NG6 (standard u firmy BMW)

nebo soubor
DMRe2uCP4_w32_slave.WSM pro 64bajtovy protokol CP4 (standard u firmy Bosch).

Tyto soubory se nachazeji v adresa i DMRe2u.
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Nyni klikn te v prohledava i Gloh (Taskexplorer) na Vstupni/Vystupni p istroje a poté na P istroj
1. Na pravé stran se objevi n kolik karet. Zvolte kartu FC310x a klikn te na tla itko Search...

Ozna te kartu, kterou Spravce rozpoznal, a potvr te pomoci O.K.

Zde Ize nastavit parametry, jako nap . hap . p enosovou rychlost nebo islo stanice.

TIP!
Abyste dokazali p i ka dém spust ni Spravce systému TwinCAT ihned rozpoznat, ktera uloha je

skute n aktivni, aktivujte volby Automatické otev eni posledniho projektu
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V menu Akce prove te p ikaz: Aktivuj konfiguraci...

Tato registrace se musi provéstp ikadé zm n v uloze.

Ukon ete Spravce systému. Pokud budete dotazani, zda chcete ulo it zm ny, potvr te ANO.

Pokud by byla ikona TwinCAT vpravo dole na list Uloh ervena, spus te systém jednim kliknutim
na ikonu dole System — Start . Ikona zezelena, im je ozna eno, e Uloha je aktivni.
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Klikn te znovu na ikonu TwinCAT. Ve Vlastnostech na kart Systém aktivujte volbu: ,,Auto Boot “.
Tim by se m | p i p iStim startu systému automaticky spustit systém TwinCAT s tUlohou DMRe2u a
software DMRe2u.
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P iloha 4 Protokol profibusu NG6 (standard u firmy BMW)

VSeobecn

M jte na pam ti, e pro p ipojeni profibusu pot ebujete jeden dodate ny PCI-slot. Celkem jsou
zapot ebi 2 PCl-sloty (1 x pro digitaliza ni za izeni, 1 x profibusova karta). Profibusova karta
funguije jako podru na (Slave) v p islusném po ita i.

Po et vstup a vystup byl stanoven tak, aby bylo mo né k jednomu po ita i p ipojit a 4 kamery.
M jte na pam ti, e ovladani m e probihat pouze synchronn

Podle toho, jaky reim je v softwaru nataven, p endSi se soub n 4, 8 nebo 24 baijt
u ivatelskych dat.

Kompletni datova komunikace je sledovana pomoci prodlevy, nap . 1000 ms (konfigurovatelné).

B hem prodlevy musi byt p enos dat ukon en, jinak p ejde bajt provozni pohotovosti na 00Hex a
signalizuje poruchu.

Vstupni/Vystupni (EA) signaly

Byly stanoveny néasledujici bajty:

Pro drove vstup/vystup (EA): 2 bajty vystup; vstup 1 baijt
Pro datovou komunikaci podle re imu:

4, 8 nebo 24 bajty vystup dat + 3 bajty vystup

Z toho vyplyva:

Re im: 4bajtovy p enos: 2 bajty vstup; 9 bajt vystup
Re im: 8bajtovy p enos: 2 bajty vstup; 13 bajt vystup
Re im: 24bajtovy p enos: 2 bajty vstup; 29 bajt vystup

Vstupni signaly

Spust ni vstup 1 baijt
Signal sniméani pro kameru. Tento signal musi byt k dispozici b hem celého
protokolu. Pokud se signal spoust ni nastavi na 00Hex, nastavi se rovn
vSechny datové vystupni bajty na 00Hex (neni provozni pohotovost).

adné spust ni 00000000 (00Hex)
Spust ni kamery 1 00000001 (01Hex)
Spust ni kamery 2 00000010 (02Hex)
Spust ni kamery 3 00000100 (04Hex)
Spust ni kamery 4 00001000 (08Hex

Sou asna spust ni nejsou p ipustna

Stav SPS (StatusSPS) vstup 1 bajt
Signalizuje odb r dat.

Potvrzuje p ijem datového bloku 10000000 (80Hex)
Vyvola zaslani dalSiho datového bloku 00000000 (00Hex)
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Vystupni signaly

Provozni pohotovost
Signalizuje, zda je za izeni DMR p ipraveno k provozu.

vystup 1 bajt

Nep ipraveno

0000000 0 (00Hex)

P ipraveno

10000000 (80Hex)

Stav snimani

Signalizuje konec vlastniho procesu dekédovani a udava, zda byl pokus o
sniméni v po &dku i nikoli. Signal se nem ni, dokud signal spust ni
nep ejde na hodnotu OOHex.

vystup 1 bajt

Proces snimani adn ukon en —kamera 1

00000001 (01Hex)

Proces snimani adn ukon en — kamera 2

000000 10 (02Hex)

Proces snimani adn ukon en —kamera 3

00000100 (04Hex)

Proces snimani adn ukon en — kamera 4

00001000 (08Hex)

Proces snimani nebyl adn ukon en - kamera 1

00010000 (10Hex)

Proces snimani nebyl adn ukon en - kamera 2

00100000 (20Hex)

Proces snimani nebyl adn ukon en - kamera 3

01000000 (40Hex)

Proces snimani nebyl adn ukon en - kamera 4

10000000 (80Hex)

Délka dat vystup 1 bajt
Udava délku dat, je se maji p enést. Signal se nem ni, dokud signal

spoust ni nep ejde na hodnotu 00Hex.

nap . 3 znaky 00000011
nap . 32 znak 00100000
Stav protokolu (ProtStatus) vystup 1 bajt

Stav protokolu signalizuje, e data jsou p ipravena k odebrani. Bity nizké
hodnoty uvad ji, o ktery p enosovy blok se jedna. Bude-li datovy blok
odebran pomoci StatusSPS = 80Hex, p ejde ProtStatus na hodnotu 00Hex
a eka, dokud na hodnot O0OHex nebude také StatusSPS. Teprve poté je
dalSi datovy blok k dispozici.

eka na StatusSPS = 00Hex

00000000 (00HeX)

Datovy blok 1 je na ad

10000001 (81Hex)

Datovy blok 2 je na ad

10000010 (82Hex)

Datovy blok 3 je na ad

10000011 (83Hex)

Datovy blok 4 je na ad

10000100 (84Hex)

Datovy blok 5 je na ad

10000101 (85Hex)

Datovy blok 6 je na ad

10000110 (86Hex)

Datovy vystup 1 a datovy vystup 24 (Dataoutputl bi s Dataoutput24)
Obsahuje data ASCII, je se maji p enést. Podle nastaveného reimu
paraleln vystupuji 4,8 nebo 24 bajty.

vystup po 1 bajtu
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Pr b h protokolu

P iklad pro 4 bajty vystup, 5 znak ASCII, data = 81502 snimani v po adku

1.
2.
3.

0 N O O

9.

Provozni pohotovost, musi byt trvale p ilo ena s hodnotou 80 Hex.

Signal spust ni, nap . pro kameru 1, se nem ni

Po dekdédovani se stav snimani nastavi na ,v po adku“ nebo ,neni v po adku“ a z stane nem nny
Délka p enaSenych dat se udava v bajtech a nem ni se.

Nastavi se bajt pro kvalitu AIM a z stane nem nny.

. Podle re imu jsou nyni p ilo eny 24, 8 nebo 4 bajty obsahu dat.

Bajt stavu protokolu s 81Hex signalizuje, e da ta jsou k dispozici. 1. blok

. Stav SPS nam signalizuje odebrani bajt s 80Hex.

. Bajt stavu protokolu p ejde na hodnotu O0Hex a po k&, dokud stav SPS nebude op t na hodnot 00Hex
. Stav SPS p ejde na hodnotu 00Hex

. Jako krok 4. DalSi bajty se zapiSi do vystupu

Bajt stavu protokolu s 82Hex signalizuje, e da ta jsou k dispozici. 2. blok
Jako krok 5

10. Jako krok 6
11. Jako krok 7 nebo signal spoust ni p ejde na hodnotu 00Hex pro Gsp Sny p ijem.

VSechny vystupni bajty budou odvolany (neni p ipraveno k provozu)

Provozni
pohotovost

Spust ni

Stav SPS

Stav snimani v
po adku

05H

Délka dat J

|

Kvalita AIM J

81H 82H
Stav protokolu | | | |

38H 32H

Datovy vystup
1

31H

Datovy vystup
2

35H

Datovy vystup
3

30H

Datovy vystup
4
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P iloha 5 Protokol profibusu CP4 (standard u firmy B osch)

VSeobecn

Pro p ipojeni profibusu pot ebujete jeden dodate ny PCI-slot. Celkem jsou zapot ebi 2 PCI-sloty (1
x pro digitaliza ni za izeni, 1 x profibusova karta). Profibusova karta funguje jako podru na (Slave)
v p islusném po ita i/dekodéru.

Po et vstup a vystup byl stanoven tak, aby bylo mo né k jednomu po ita i p ipojit a 4 kamery.
Ovladani m e probihat pouze asynchronn

Paraleln se p enaSeji 64 bajty uivatelskych dat. P i vice ne 64 bajtech pou itych dat probih&
p enos ve vice blocich.

Kompletni datova komunikace je sledovana pomoci prodlevy, nap . 1000 ms (konfigurovatelné).
B hem prodlevy musi byt p enos dat ukon en.

Byly stanoveny nasledujici bajty:
2 baijty vstup; 72 bajty vystup

Vstupni signaly

Spust ni vstup 1 baijt

Signal snimani pro kameru. Tento signal musi byt p iloen b hem celého

protokolu. Pokud se signal spoust ni nastavi na 00Hex, nastavi se vSechny

bajty datovych vystup rovn na hodnotu OOHex (neni p ipraveno k

provozu),

cyklus p enaseni se p erusi resp. ukon .

adné spust ni 00000000 (00Hex)
Spust ni kamery 1 00000001 (01Hex)
Spust ni kamery 2 00000010 (02Hex)
Spust ni kamery 3 00000100 (04Hex)
Spust ni kamery 4 00001000 (08Hex

Sou asna spust ni nejsou p ipustna

Stav SPS vstup 1 bajt
Signalizuje odb r dat.

Potvrzuje p ijem datového bloku 10000000 (80Hex)
Vyvola zaslani dalSiho datového bloku 00000000 (00Hex)
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Vystupni signaly

Provozni pohotovost
Signalizuje zda je za izeni DMR p ipraveno k provozu.

vystup 1 bajt

Nep ipraveno 00000000 (00Hex)
P ipraveno 10000000 (80Hex)
Stav snimani vystup 1 bajt

Signalizuje konec procesu dekddovani a udava, zda byl pokus o snimani
v po adku i nikoliv. Signal se nem ni, dokud signal spoust ni nep ejde na
hodnotu 00Hex.

Proces snimani adn ukon en - kameral

0000000 1 (01Hex)

Proces snimani adn ukon en - kamera2

000000 10 (02Hex)

Proces snimani adn ukon en - kamera3

00000100 (04Hex)

Proces snimani adn ukon en - kamera4

00001000 (08Hex)

Proces snimani nebyl adn ukon en - kamera 1

00010000 (10Hex)

Proces snimani nebyl adn ukon en - kamera 2

00100000 (20Hex)

Proces sniméni nebyl 4dn ukon en - kamera 3

0100000 0 (40Hex)

Proces snimani nebyl adn ukon en - kamera 4

100000 00 (80Hex)

Délka dat vystup 1 bajt
Udava délku u ivatelskych dat, je se maji p enaSet. Signal se nem ni,

dokud signal spoust ni nep ejde na hodnotu 00Hex.

nap . 3 znaky 00000011
nap . 32 znak 00100000
Stav protokolu (ProtStatus) vystup 1 baijt

Stav protokolu signalizuje, e data jsou p ipravena k odebrani. Bity

s nizkymi hodnotami udavaji, o ktery blok p enosu se jedna. Jestli e se
datovy blok odebere pomoci StatusSPS = 80Hex, p ejde ProtStatus na
hodnotu 00Hex a po k&, dokud také stav SPS nebude na hodnot 00Hex.
Teprve poté bude dalSi datovy blok k dispozici.

eka na StatusSPS = 00Hex

00000000 (00HeX)

Datovy blok 1 je na ad

10000001 (81Hex)

Datovy blok 2 je na ad

10000010 (82Hex)

Datovy blok 3 je na ad

10000011 (83Hex)

Datovy blok 4 je na ad

10000100 (84Hex)

Datovy blok 5 je na ad

10000101 (85Hex)

Datovy blok 6 je na ad

10000110 (86Hex)
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Bajt kvality pro kontrast symbolu vystup 1 bajt
Ukazuje kvalitu kddu pro kontrast symbolu. Signal se nem ni, dokud signal

spoust ni nep ejde na hodnotu 00Hex.

Snimani na originalnim obrazu, kvalita A 00001010 (OA Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita B 00001011 (OB Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita C 00001100 (0C Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita D 00001101 (0D Hex)
Sniméni na originalnim obrazu, kvalita F 00001111 (OF Hex)
Sniméni na upraveny obraz nebo adné sniméni = F 00001111 (OF Hex)
Bajt kvality pro odchylku tisku vystup 1 bajt
Ukazuje kvalitu kédu odchylky tisku. Signal se nem ni, dokud signal

spoust ni nep ejde na hodnotu 00Hex.

Snimani na originalnim obrazu, kvalita A 00001010 (OA Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita B 00001011 (OB Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita C 00001100 (0C Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita D 00001101 (0D Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita F 00001111 (OF Hex)
Snimani na upraveny obraz nebo adné snimani = F 00001111 (OF Hex)
Bajt kvality pro axialni asymetrii vystup 1 bajt

Ukazuje kvalitu kddu axialni asymetrie. Signal se nem ni, dokud signal
spoust ni nep ejde na hodnotu 00Hex.

Snimani na originalnim obrazu, kvalita A 00001010 (0OA Hex)
Sniméni na originalnim obrazu, kvalita B 00001011 (OB Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita C 00001100 (0C Hex)
Sniméni na origindlnim obrazu, kvalita D 00001101 (0D Hex)
Sniméni na originalnim obrazu, kvalita F 00001111 (OF Hex)
Sniméni na upraveny obraz nebo adné sniméni = F 00001111 (OF Hex)
Bajt kvality pro nepou itou korekci chyby vystup 1 bajt

Ukazuje kvalitu kddu nepou ité korekce chyby. Signa | se nem ni, dokud
signal spoust ni nep ejde na hodnotu 00Hex.

Snimani na originalnim obrazu, kvalita A 00001010 (OA Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita B 00001011 (OB Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita C 00001100 (0C Hex)
Snimani na originalnim obrazu, kvalita D 00001101 (0D Hex)
Sniméni na originalnim obrazu, kvalita F 00001111 (OF Hex)
Sniméni na upraveny obraz nebo adné sniméni = F 00001111 (OF Hex)

Datovy vystup 1 a datovy vystup 64 (Dataoutputl a Dataoutput64) vystup po 1 bajtu
Obsahuje data ASCII, je se maji p enaSet.
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Pr b h protokolu

P iklad pro 65 bajt u ivatelskych dat, snimani v po adku

1. Provozni pohotovost, musi byt trvale p ilo ena s hodnotou 80 Hex.

2. Signal spust ni, nap . pro kameru 1 se nem ni
Pokud se signal spoust ni nastavi na hodnotu OOHex, nastavi se na 00Hex rovn vSechny bajty datovych vystup
(neni p ipraveno k provozu), cyklus p enosu se p erusi resp. ukon .

3. Po dekddovani se stav snimani nastavi na ,,v po adku“ nebo ,neni v po adku“ a z stane nem nny
Délka p enaSenych dat se udava v bajtech a nem ni se.
Nastavi se bajty pro kvalitu a p ilo i se.
4. Na ad jsou 64 bajty obsahu dat.
Bajt stavu protokolu pomoci 81Hex signalizuje, e data jsou k dispozici. 1. blok
. Stav SPS nam signalizuje odebrani bajt s 80Hex.
. Bajt stavu protokolu p ejde na hodnotu O0Hex a po k&, dokud stav SPS nebude op t na hodnot 00Hex
. Stav SPS p ejde na hodnotu 00Hex (p i délce dat < 65 bajt viz krok 11)
. Jako krok 4, DalSi bajty se zapiSou do vystupu
Bajt stavu protokolu s 82Hex signalizuje, e da ta jsou k dispozici. 2. blok
9. Jako krok 5

10. Jako krok 6
11. Jako krok 7 nebo signal spoust ni p ejde na hodnotu 00Hex pro GUsp Sny p ijem.
VSechny vystupni bajty budou odvolany (neni p ipraveno k provozu)

0 N O O

Provozni
pohotovost

Spust ni

Stav SPS

Stav snimani i.O

65H

Délka dat

Bajty kvality

A

81H 82H
Stav protokolu

Datovy vystup 1

Datovy vystup 2

Datovy vystup 3-
63

Datovy vystup 64 |_—|
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P iloha 6 Popis modulu OPC firmy Unglaube MTXV02.Pro

Tento funk ni modul dava k dispozici rozhrani pro kamerovy systétm DMR easy-to- use firmy

Unglaube Identech .

Konstrukce

VAR_INPUT (vstupni signaly):

bCamlStart |BOOL Spusti na vzestupnou stranu snimaci proces pro kameru 1

bCam2Start | BOOL Spusti na vzestupnou stranu snimaci proces pro kameru 2
BOOL Spusti na vzestupnou stranu  snimaci proces pro kameru 3

bCam3Start

bCam4Start |BOOL Spusti na vzestupnou stranu  snimaci proces pro kameru 4

bReset BOOL Smazani chyb, nastaveni spust ni na p vodni hodnoty

tMaxTime TIME Maximalni as skenovani; nebude-li b hem tohoto asu proces

snimani ukon en, nastavi se bError=TRUE a nErrorNr=99

VAR_IN_OUT (vstupni/vystupni signély)

stDMRe2u

stDMRe2u_t

Na tuto strukturu se p ipoji struktura dat pro vym nu informaci
s kamerovym systémem ohledn OPC.

VAR_OUTPUT (vystupni signaly)

BActive BOOL TRUE b _hem aktivniho procesu snimani

byCamNr BYTE islo kamery (1 - 4), pro kterou byl proces snimani spust n

bCamlO BOOL TRUE jestli e byl proces sniméni isp 3n ukon en  plati pro
kameru byCamNr a podle sestupné strany bActive

bCamNIO |BOOL TRUE jestlie NEBYL proces snimani usp Sn ukon en  plati

pro kameru byCamNr a podle sestupné strany bActive
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StrAIM STRING(6) Hodnoty kvality podle AIM budou vraceny jako et zec
v prom nné strAlM.
Dv ,X“reprezentuji spoust kamery, nap . 04 znamena
kamera 3. Poté nasleduji 4 hodnoty kvality, p i em ka dé
jednotlivé misto m e p ijmout znaky A a D nebo F.
Prvni znak reprezentuje kontrast symbolu, druhy odchylku tisku,
t eti axialni asymetrii a tvrty nepou itou korekci chyb. Nap .
,08BCAA"  kvalita kamery 4; kontrast symbolu = B; odchylka
tisku = C; axialni asymetrie = A; nepou it korekce chyby = A
plati pro kameru byCamNr a podle sestupné strany bActive
StrDATA STRING(255) |V prom nné Data se p edavaji kompletni dekdédovana data jako
et zec ASCII.
Pokud nebylo sniméani v po adku (bCamNIO=TRUE), je chybovy
kéd v této prom nné
plati pro kameru byCamNr a podle sestupné strany bActive

bOnline BOOL Dokud kamerovy systém nehlasi adnou c hybu, bude
bOnline=TRUE

bError BOOL Pokud se vyskytla chyba, je jeji p i ina p esn ji popsana v
NErrorNr.

NErrorNr INT islo chyby kamerového systému

Popis funkce

Proces snimani pro odpovidajici kameru se spusti se stoupajici stranou na n kterém ze vstup
bStartCaml..bStartCam4. P edpokladem je, aby bOnline=TRUE a bError=FALSE.

Poté, co byl proces snimani spust n, bude bActive=TRUE. Prom nn& byCamNr ukazuje, pro
kterou kameru proces b i. Po ukon eni snimaciho procesu bude bActive=FALSE.

S klesajici stranou bude pi Usp 3ném snimani bCamlO=TRUE. Ob prom nné, strAIM a
strDATA, v tomto p ipad vypisuji nasnimana resp. zjist na data.

P i nedsp Sném procesu snimani bude bCamNIO=TRUE a strDATA v tomto p ipad obsahuje
systémem poskytnuty chybovy kéd.

Hlasi-li kamerovy systém n jakou obecnou chybu, pak bude bError=TRUE a nErrorNr vypiSe
systémem poskytnuty chybovy kod.

Trva-li proces snimani déle, ne kolik ini zadanim definovany as tMaxTime, bude snimani

p eruSeno, spust ni se vrati na p vodni hodnoty a vypiSe se islo chyby 99.
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P iloha 7 Protokol RS232

Systém DMRe2u reaguje pouze na po adavek Host/SPS a sdm od sebe nic nepo adovaného na
rozhrani neposle.

Rozhrani COM1-COM4, jako i parametry rozhrani, je mo no nastavit.
Data jsou v dy platna pro naposled provedené spust ni.

P ikaz od Host/SPS Odpov odDMRe2u
Dotaz na stav <stx><eng><etx> Kstx><ack><etx> p i provozni pohotovosti
<stx><nak><etx> nep ipraveno
Spust ni kamery <stx>n<etx> <stx><ack><etx> p i provozni pohotovosti a

n= 1-4 pro kameru 1-4 provedeném snimani

<stx><nak><etx> nep ipraveno

Vy &dani dat <stx>D<etx> <stx>DATA<etx> p isnimani
<stx>FEHLERCODE-<etx> p i ,nesnimani*
<stx><nak><etx> p i systémové chyb

Informace o kame e (ktera <stx>K<etx> <stx>n<etx> n=1-4 pro kameru 1-4
snimala) <stx><nak><etx> p i systémové chyb
Po adavky AIM <stx>A<etx> <stx>abcd<etx>

a = kontrast symbolu A-D nebo F

b = odchylka tisku A-D nebo F

¢ = axialni asymetrie A-D nebo F

d = nepou ita korekce chyby A-D nebo F
<stx>0000<etx> p i ,nesnimani*
<stx><nak><etx> p i ,nesnimani"

Datovy et zec:
<stx>DATA<etx>

DATA = obsah dat kddu datové matice nebo islo chyby p i ,nesnimani“ ve formétu:
F:xxxx nebo F:xxxxx XXXX nebo xxxxx = kod chyby

P iklad:
<stx>94876356298476527298376<etx>
P iklad ,Nesnimani*:
<stx>F:00012<etx>

Ovladaci znaky:

<stx> Start of Text Dezimal 02 Hex 02
<etx> End of Text Dezimal 03 Hex 03
<eng> Enquiry Dezimal 05 Hex 05
<ack> positive AcknowledgeDezimal 06 Hex 06

<nak> negative Acknowledge Dezimal 21 Hex 15

Nastaveni sériového rozhrani se provadi pod kartou Vystup dat. Zakladni nastaveni je: 9600Baud,
8 DatenBits, 1 StopBit, Parity none.
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P iloha 8 Protokol Ethernet

Si ovy protokol pro dmre2u

Si ova komunikace realizovana p es takzvané objimkové spojky (socket).

Aplikace DMRe2u pracuje jako server. Ka da aplikace obdr i své vlastni

dosaitelnap esIP po ita e a islo portu.

Odesilaci a p ijimaci telegram sestava v dy z nejmén 4 bajt :

HLBK

H a L = délka telegramu jako vysoky bajt a nizky bajt, nap .:

0471

(odpovida znak m ASCII: Hex00,Hex04,Hex54,H31)

B = p ikaz nebo odpov
04D0

(znak Ascii <A> a <Z> viz seznam p ikaz ), nap .:

(odpovida znak m ASCII: Hex00,Hex04,Hex44,H30)

K= islo kamery 1 a 4 pokud neni zapot ebi, nebo bez vyznamu = 0. Nap .:

04T3

(odpovida znak m ASCIIl: Hex00,Hex04,Hex54,H33)

Na ka dy klient v p ikaz odpovidd DMRe2u zpravou se stejnou hlavi kou.
D ive ne bude klient moci poslat novy p ikaz, musi po kat na tuto odpov

P ehled p ikaz a zprav

islo portu, a je tudi

Dotaz na p ipravenost Rn

Dotaz na systtm DMRe2u, zda je obsazen dek6dovanim, nebo je
p ipraven ke spust ni.
islo kamery bez vyznamun =0

Klient na server:

hIRO (h=Hex00; I= Hex04)

Server na klienta: islo kamery bez vyznamu n = 0 (h=Hex00; I= Hex05)
hIR02 Aplikace Dmre2u je p ipravena (Ready)

hIR03 Aplikace Dmre2u je obsazena (Busy)
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Spust ni sniméani Tn Spusti nata eni obrazu a pokus o snimani pro kameru . P ipustné islo
kamery 1 - 4.

Po spust ni je systém DMRe2u = Busy a nep ipraven pro dalSi

spoust ci signdly. Teprve po uvoln ni pomoci FO p ejde DMRe2u na
Ready.

Server odpovida s vysledkem snimani.

Klient na server:

hiTn islo kamery: n = 1 — 4; (h=Hex00; I= Hex04)
Server na klienta:
hlTns (h=Hex00; I= Hex05)

Snimani - kamera n: = neni v po adku
islo kamery:n=1-4

Stav snimani:s= 0

nap . Snimani - kamera 3: neni v po adku:

05T30

hITnsABCDdata Snimani - kameran: =v po adku
h a | = délka telegramu
islo kamery:n=1-4
Stav snimani: s =1
A = parametr kvality AIM, kontrast symbolu A-D nebo F*
B = parametr kvality AIM, odchylka tisku A-D nebo F*
C = parametr kvality AIM, axialni asymetrie A-D nebo F*
D = parametr kvality AIM, nepou ita korekce chyby A -D nebo F*
data = u ivatelska data
nap . Snimani - kamera 2; AIM = AABA; obsah kédu datové matice
654320987:
hIT21AABA654320987 (h=Hex00; I= Hex12)

hITns (h=Hex00; I= Hex05)
DMRe2u = Busy
islo kamery:n=1-4
Stav snimani: s =3
nap . Snimani - kamera 4: DMRe2u = Busy:
05T43

* Je-li u systému DMRe2u pod Nastaveni - karta Vstupy/Vystupy volba Vystup AIM aktivni jen pro originalni
obraz, jsou parametry kvality AIM v dy = 0, jestli e bylo snimano na obraz, un ho bylo nutné zpracovani.

Ulo eni obrazu Sn Spusti nata eni obrazu z kamery: n
a tento obraz ulo i v adresa i aplikace pod Saved. Jméno souboru
odpovida datu, asu a islu kamery.

Klient na server:

hiSn islo kamery:n=1-4

Server na klienta: islo kamery n = 1 — 4, (h=Hex00; |= Hex05)
hiSn0 Ulo eni obrazu z kamery: n = neni v po adku
hiSnl Ulo eni obrazu z kamery: n =v po adku
hiSn3 Aplikace Dmre2u je obsazena (Busy)
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Dotaz na parametr kvality
AIM, An

Umo uje obnoveny dotaz na parametr kvality AIM aktualniho snimani.
islo kamery bez vyznamu n=0

Data jsou k dispozici poté, co po spust ni pomoci T (telegramu) systém

DMRe2u rovn prost ednictvim T odpov d |.

Data aktualniho snimani jsou k dispozici a poté, c o prob hlo uvoln ni F.

Klient na server:

hlAO

(h=Hex00; I= Hex04)

Server na klienta:

islokamery:n=1-4

hlAnO

Snimani - kamera n: nebylo v po adku
Nejsou k dispozici adna data

hlIAn21ABCD

(h=Hex00; I= Hex09)

Sniméni - kamera n: bylo v po adku

n = islo kamery, kterou bylo naposledy snimano

A = parametr kvality AIM, kontrast symbolu A-D nebo F*

B = parametr kvality AIM, odchylka tisku A-D nebo F*

C = parametr kvality AIM, axialni asymetrie A-D nebo F*

D = parametr kvality AIM, nepou it korekce chyby A -D nebo F*
nap . Snimani - kamera 2; AIM = AABA

hlA21AABA

hIAQO

adna aktudlni data ji nejsou k dispozici (b ylo odeslano uvoln ni FO),
(h=Hex00; I= Hex05)

* Je-li u systému DMRe2u pod Nastaveni - karta Vstupy/Vystupy volba Vystup AIM aktivni jen pro originalni
obraz, jsou parametry kvality AIM v dy = 0, jestli e bylo snimano na obraz, un ho bylo nutné zpracovani.

Dotaz na datovou matici
s u ivatelskymi daty Dn

Umo uje obnoveny dotaz na data datové matice aktualniho snimani.
islo kamery bez vyznamu n=0

Data jsou k dispozici poté, co po spust ni pomoci T (telegramu) systém

DMRe2u rovn prost ednictvim T odpov d |.

Data aktualniho snimani jsou k dispozici a poté, c o prob hlo uvoln ni F.

Klient na server:

hiDO (h=Hex00; I= Hex04)
Server na klienta: islokamery:n=1-4
hiDn0O Snimani - kamera n: nebylo v po adku
adna aktualni data nejsou k dispozici; (h=Hex00; | = Hex05)
hiDnldata Snimani - kamera n: bylo v po adku
h a | = délka telegramu
n = islo kamery, kterou bylo naposledy snimano
data = u ivatelsk4 data
nap . Snimani - kamera 1; obsah kédu datové matice 876592:
hiD118765925 (h=Hex00; I= Hex0A)
hiD0OO adna aktudlni data ji nejsou k dispozici (b ylo odeslano uvoln ni F0);
(h=Hex00; I= Hex05)
Uvoln ni Fn Potvrzuje konec telegramu a uvolni systém DMRe2u pro dalsi spust ni.

Po spust ni je systém DMRe2u = Busy a nep ipraven pro dalSi
spoust ci signaly. Teprve po uvoln ni pomoci FO p ejde systém
DMRe2u na Ready.

islo kamery bez vyznamu n =0

Klient na server:

hIFO (h=Hex00; I= Hex04)
Server na klienta: islo kamery bez vyznamu n = 0; (h=Hex00; |= Hex05)
hIF02 Aplikace Dmre2u je p ipravena (Ready)
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Mate jeSt nezodpov zené otazky nebo podn ty?

Vtomp ipad seobra te navyvoja skytym

firmy Unglaube Identech

UNGLAUBE IDENTECH GmbH ~© An der Moosach 3A ©~ 85376 Massenhausen
Telefon +49 (0) 8165/ 9558-0 © Telefax +49 (0) 8165 / 9558-22

info@unglaube.de ©~ www.unglaube.de
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